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いままで だれも 知らなかった、 同人 スタ 
_ ッフの 素性が ここで 明らかにされる… 

開発^ /フょ やま インタビュ— 

； 、、"^ざ一 クス編 SSTUDIO TEN 編 

^^V^T 1 ^ んで ください、 見て くださし ゝ。 決して 終 
^Vfif わる ことのない ソフ卜 開発 ス卜ー リー. ズ 



^ DOUJIN SOFT ネ バー エ厶 ティし ゥ 

^ J ス卜— リー 

DOUJIN SOFT INDEX 




巻末 



ふ 先 ，購 人/！ 法 リスト 

(&ソ フ卜プ レゼ ン卜 

^ ここまで くれば、 さすがの キミ も 創作 意 
欲が 沸く つて もんだ/ さあ、 挑戦 だ. グ 

だれで ち 簡単に 組める 
ベーシック プログラム 



N-88 
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同人 ソフ 卜って なに 7 な 一ん て 質問し 
F ている キミの ために、 基礎 講座 を 開設./ 
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SOFT? 



^^思わず 切り抜いて 定期 入れに 忍ばせた く 

なる、 美少女 グルメの フルコース 

DOUJIN 
SOFT 



脳天 直下 型の 〇〇〇 シーン を マン 載 ！ 
W これ 以上の 刺激 は カラ 夕に 毒 だ ゼ^ 



過纖 



120 




禁断の 



グラフィクス 



コ イツが あれば ボク e^A マ m まし ^ で \ 

も 熱い Z 注目の 37 作品 を 一挙 掲載： 
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拳 



I 
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SECTION 1 B^l 

i らし さ 同み 誌の 世界 




さまに は オタク" 



/だとお み 



ではなく、 あくまで 他 入に：^ て もらうた 

めの もの だ， というな：^ が、 のか 

たたち から 出て くると 思う が、 ここで は、 

ズルれ なければ W て もらえない" とい ラ 

こと を. バ いたいの だと、 现 解し 

きたい 



, 、 y W 



プ IT も 

^1 A ^^sk ^^^^ 



*4 



ザ 



嫌われながら も、 g 強く その 入^ を 保ち 

^けて いる ア^-テム。 しかし、 いったん 

その i= 味な ま 断の を 手に してし ま つ 

た S は、 すでに 殳と W じ^は もめない n 

なぜなら、 そこに は では 得られな 

い 「チづ くりの 良 さ」 と、 「お^ゆ どが あるか 



だ。 



にフま 



もな く、 M 入^と いう も 

j と は、 その Milttm 

ルの メンバ— の cffi: と 

必然的に、 ^れ ない と 



この 「手 づ くりの 良さ」 と 「sf:ss」 の 生 

み 出す * 阅 にも 似た^; な：^ 入^の^: W 

は、 とどまる こと を 知らぬ かの ように 膨 

らみ 絞け てきた。 その ジャンル も 多岐に 

わたり、 「s 作」 「パ 口 ディ I」 は？：！ うに 及 

ばず、 「ま 少<|「§」「 ァ 二 メ Fc」「i ム能」 

など、 それ こそ 足の ft はどサ I クルが 存 

ft する。 W に、 近 巾の 「关 少ケ j 「アニメ 




サ I クルの 大^ -t!: める ほどで ある。 し 

かし， ここ を i|i めた それらの サ 



I クル 



£ を ft かす、 まつ； 



くお し 



〜, 



ジャンルが；：： ^し.； 



FC (主に キヤ プ テ ンぉ ザ HLW^io 」 な 

どの *w は すさまじく、 ：！ 尺^ 即光仝 < コ 




SECTION m 

ついに 翳/第一 I の メディア 

r! ^人 ソフト/ 

』 のジ ヤン ルは、 力が 微妙な バ ラ 

ンスを S ち、 とりあえずの 平 ffl を 維 待し 

さた！ 1 入：^^ にと つて、 十- - 分に^: 

成と；^ うる ものである。 その 山の- 

「w 入ゾ フト」 はゲ I ム という 

形 能 をと つてい る ことが 多い という こと 

が あげられる ろん、 グラフィック 

$ どもち やん と あ 一る)。 すなわち、 W 人 

-. 1 



けだ。 



かも H ハ^まで 堪能 

つて、 これ は ど オイ 

^う、 0, • の坷. E は、 

フィック がその 人 多数 を 

とで ある。 ぱ 入 ソフト」 は 

ると々；： つ て も 過- バで はない ウ^ 少 

, の^ 屮 I な 流 れを くんだ ジャンル だ。 



れ ほど 多くない、 というの が 現状 だ 。そこで、 同人 ソフ 卜に つい 
ての 基礎的 知識 を、 ここで わかりやすく レクチャーしょう。 




さらに、 「M 入ゾ フト」 に は、 もう， つ 

の 強力な メリットが 存.^ する。 それ は、 

,p である。 

一般の 巾^ ゲ I ム ゾフト が、 ^ArN 

から： 乃 Z もす るのに 对 して、 M 入ゾフ 

トは その 十分の 一 位の WKViK られ てい 

る。 なかには、 则 H なんてい う ものまで 

ある。 これ は、 フロッピ I ディスク-枚 

の igK が、 になって きたみ めに 



た。 




うな^いて？：； v た仆 

カス ソフトだった という S ゆ； は、 だれに 

でも - 度 は ある だろ -^«^5、，^： しが 

たい 悲しみ だ。 H^HI に^て，；^^ キ V- 

ラ クタ— が、 * ザ ラキ^^ ti^J て 



^の 「M 入 ソフト」 はいった いどの 

よ て 作られる のか。 詳しい こと は 

本 まの なかで 語られて いるので 《 かせて 

いただく が、 - 水 の ゾフト が 完成す る ま 

でに はおび ただしい までの 血と、 汗と、 

おが 流されて いる こと は うまで もない- 

m を E 始す るに あたり、 どこの^:^ 

でも M じで あるが、 まず 八 も 肉 仝？ S が 閒か 

れる。 このと き は、 メンバ I が f つて、 

ワイ ワイ ガヤ ガヤ 楽 li> ひととき 

味の ある 入 は 一 ^のぞいて みると い 

んサ ー、 クルの は、 ここに あると い 

- f!v も あながち 問：# ではお い。 八 屯- C ヘム 

？ S が^? ると、 各ス 地^の：：！々 

が 始まる， シ十リ す を 作り^^れ をコン 

テに% ^て、 グラフィカ 

； ラム を 組む。 wuvtt^ 

% に 人れ る こと^ 

ケ^、 は 免 &ぐ^ 々にし 

て ィ.； フス ドレ I タ 1 や、， プら グラマ ふ は 



リ： 

> い 



7 - 一 ^1 

ため、 



ま つ たと き、 せ つ かく^^かお^ ハ 、締め リ：^ まで；； S を^、 い 

ヨン を、 な オプション ハ^^ 14 匕^^ もの A3^tfJ;2、 え k 

てし まった とき、 それらの f^g^J^ ； つじて 完成した リ>^ は， _f ( ； 

のになら ない 心と サイ スの ffi^A にコピ I さ れ Ba <A^^§K ヴ 

E -せ - ^之 ゾ 丄 





メリット を 引つ さけて， 今や- H 

は M 入^ 世 を 1 しつつ ある 



ね ぐれ も n ピ r などし ない 




ま な 



ソフト 



に 夢と 希望 を 与えて くれる ワンダーランド。 まず は 



どの 娘と ブレイして みる 7 きっとお 気に入りの 女 



の 子が みっかる はず だよ。 でち、 いくらい いからつ 



て 画面に 近つ きすぎ ないで / みんなお 》 さま だか 



ら 30cm 以上の 進入 は 禁止なん だって （ラ そゥソ … o 




ゆ 女 

'時の 

/ し 水 f^^^SOFf 

'、 ト （ヽ' 





山の手お 嬢 さま 
"せし 一る" 



by RANMA PROJECT 







by SOFT FORUM 





ぶつ 飛び SF ギャル 
"ぼく は漫 研" 




by ノ 《一 スソフ 卜 
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み、 な 




、、 V^r- \ / 5 A 

\ bh ぺ 、 



、 



- • ― に 、 

f h '; き 



^つ、 、 

^<:y ヒ， p 
くみ 乂 



に 







ヒ、 ■ 





AYA チャン 

Remembrance 




by HYPA SOFT 





\ 



エア ロビ ギャル 

^SHOWDOWN 77 



by SOFT FORUM 









す 卜 




308 号 室の 純情 処女 
AUTUMN PARK" 



by SOFT FORUM 



, ッッ 八' 1 J お 嬢 さま 
DESERT MOON" 



ECE-SOFTWARE 
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同人 ソフ 卜の 魅力の 一つ は、 なんてつ たって 

H シーンの 過激 さ/ そこで、 とってお さの 
を みんなに ちょっと だけ 見せち やおう。 あん 
まり スゴィ からって、 キミ キミよ だれ を ふか 
ない と キーボードが…、 あ〜 あびし よびし よ。 



モチ いい 



やっぱり 
自分です るの ガ 



えち やう へ 



1^ 後ろから 




それ 以上 動かしち や ダメ〜 






/ 



バー、 V 





同 八ソフ 卜の 集 穴 成/ 18 サ 
てレ まお ラ とい ラ、 二の 裹鼙 
ラ、 そん ft ソフ 卜が 二の 中に 
レて みれば、 BM8 スタッフの 

づ< りの みがあります。 
力 S 存分に 楽 レんで < ださい 






舞! 

I 
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掲載され ている ソフ トは, 
すべて ディスク 版です。 





<5 う、 レ きみたちに、 き- &ケ つた むみ «»»<1fAC<f5l^^»ft 

5* t-e い *フ- JV? ス • 《7<'"t«K， , •• t8P3 






PC- 88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




2,500 円 



大な SF アド 
^；ン チヤ ーゲー 

飄 登場/ 



4 



本格派 ADV の 

王様 mm / 

HYPA 
SOFT 







トカ慰 串ば しつつ ある HY- 
^^タツ フは み/ i/M^ 
人^ /C^l ブど CPs —A3 つた)、 それぞれ 
隨份 担して、 、刀 ト^^し ています。 で 
すな & ス タツ:^ うこと 13^ まり^、 

ると、 す CCcppgCS^)^ てし まし ぼす, 
胃 こ、^ U ま HYPA SOFTCI3: スタ 
ッ フ^！! しています。 力 ワイ ィ女 CD?、 待 
つてる か は 



C 一 



《！ 







音の 仲間が 集まって 

E 八 ソフ卜 作り 

-4^ 派 A D V を屮心 に 閒 化し ている の 

が、 i 小 は区 にある り HYPA SOFT/ 

なるほど、 八 i で E 化した ゾフト を W て 

*o ^Remembrance ^ ゆの 鍵、 BULK 

NAJ と、 人 eADV が：： MW しだ。 

W 入 ゾフト を 間 化する きっかけ となつ 

たの は、 コミケ への， から。 3； 在 も、 

コ ミケ屮 心に gig している そうだ。 

叫 化 スタッフ は 5 ち rt^2^. のとき 

に^? つた メンバ I で、 それぞれ スト— 

VI グラフ イツ タ、 プログラムな ど .は 



别を分 机して いる。 みんなな 心の^れ た 

メンバ I なので、 m 化 はすつ ごく 楽… か 

どうか はわから ない けど、 一 つの ソフト 

の 叫お 胡 ir か. ！〜 3 力：：： というの はサス 

ガ だね。 

開化の wir いちばんお 労す るの はき 

せた そうで、 どの ゾ フト をァ レ ィ しても- 

：?^:: は なかなかの モノ だ。 

これから は、 椎坝 ADV、 シュ I ティ 

ングァ クシ ヨンゲ I ム など を 開化し て い 

く f あだそう なので、 ほ を k 〜-, ^して は 

つていて はしい。 稱浜で兄 かけたら、 卜 I 

を かけて あげて ネ。 




• 2Y€fto. メ 




-;— 

ジ 



ィ 



系の；^ を も つ ^星 ギ 

ァが、 2 でォ— ル (&で 年) ぶりに 帰って 

きた。 しかし、 S ぉュ —ティアから ギィ 

ァが^ 3 で確ぽ できる ようにな つ たと き 

入々 の 目に 戦慄が 走った。 かってのお 人 

W エル メン .キ —ル の^^^- ZY」 を^ 

らせ、 全 5HS の i 配 を もくろむ ^の 

が 成^して いたから だ。 彼ら はレ 太^系 

迚 邦に « い を 佻んで きた。 

そのころ、 恣 ディアで はュ —ティ t 

の 探水站 によって、 一入の 少 ^ が 助け， 

されて いた…。 






同 



司 人 ソフト 



m^i コレ クシ ョ , 



，i / 






る o S でかの 眠りから： Z ざめ 

たばかり だからね。 

そのうちに =^p9ffl^ 力 力 力 

り、 メフィ リア は 沖 叫と とも 

ギ ィァ攻 やにお ノ如 する こと 

だ。 

的 は 逑 の 帝 H を刮す 

) とだけ ど， そのために 超巧 

I:NA や ZY を^-に 

八れ たりしながら、 ゲ —ムは 




し • く 



だ。 



スト I リ I は壮尺 

で^った^; りに な 

つてい る。 グラフ 

ィ ヴ クも^ 枚 を W 

える LJ いう もの ス 

ゴさ。 とにかくき 

れいの ひと？：； に：^ 

きる。 &の， r もぶ 敵に 描かれて いるの だ。 

女の f が、 K 入 公 だからといって， 安 おに 

^がせたり してな いのもよ い。 途屮、 ト 

ラップが あるので セ— ブ できない のが^ 



ディスク 6 枚^と あって、 



念 だけど、 W ごた- 



1/ 一た 



王座の 藺 



エルべ 帝国の 宮殿に は、 だ \ /さんの 謎が 隠され 

る。 < まなく 歩こう。 天使の 像 は、 この ゲ I 

にぎって いるか 4P: 



し 



一 了 イス CSS 

SF 



-1《 

超 穴 作 




ィ 



シ こ 

な こ 



惑 壌 ディアで^：^ され、 ュ —テ 

ァ の化院 で をク けた 少なのお は 

メフィ リア M キ I ル" エルべ ナ I ゼ。 

その に、 遊怨： ^ビ ユア $心 にして 

采ぇた エルべ 帝： E のお^ さま だ。 コ 

I ルド スリ— フ によって * ^い 眠り 

の K に： S めら れ ていたの だ < かわい 

そう …一。 

ブレイ^ -— は 敗な， z:^- になり、 こ 

れから の：：： 険を 進めて いくとい ぅヮ 

ケ。 こ〜 んな かわいい 夂の f になれ 

るなん て， うれしい でしよ。 

:S 妁は、 ュ I ティアの wffi ュ I ァ 

、 現が の 状 S を^る ことから 始め 




\y \M# vv >rv V? Ky Ky w 



K</ w w V? Ky w w w Ky 
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メディア 
価格 


5 インチ 


1,000 円 





\ 




旅 ？ 

に う 

+P ろ 

と だ 

との 

as る 

のこ 



た. 



、か 

れ柯 

ss 一 

I に ら 

S な 

妖 れ 

• こ 

す^? き 込まれて しまう という わけ 

^化に まず！^^: t! れ ていかれ るの 




は、 ス カリアと いうと ころ。 時限が 



^うこ こ は、 S ^に， f れ ている-や 

H 味な^だ。 ス カリア 城 を.^ ねて 

みると、 そこに はお 姫 さまが いた。 

^矢の^ によると、 使い デバ 

1 が この^: WT をい 义 配して しまい、 



シリア^が さらわれ たという f 



だ。 



夢に 見た 少女に 会ラ 

ため、 ポク は 旅立 ゥ 



そして、 まず コ ス 力の^の^! い 

9 に ヘムって はしい とい * フ。 

お 姫 さまの ffi みと あ つ て は 断る わ 

けに もい かず、 コス 力の 

森 は デバ— 




込 

じ 



に 

地 



る 

し 

て 

ら 



ん想 けれ 化 



j こで 铋が^ になつ とい 



J ナ 



i*» -0 



ナ * j 1J 、 r 

J! なんた 



う 

^に は、 キ リエと いう 

いがいた。 彼&の 

^を W き、 化々；^ わると 

い ラ^;;; を- m かった とた 

ん、 かが s: つてき た 

妖 M は、 恋のお^ デバ— の^む、 リム 

ス へ と，^ '力 -フ、 』 とになる。 

この ゲ I ム、 セ ー ブ^^ は W 別つ いて 

いない けれど、 この ^yv ゲ —ム才 —パ I 

になっても、 リ ムスまで はク リアした こ 




會 




そして ポクと あの 少なに-^! び 出八ム うとき、 すべての^ 



れる t 



一 ir た 



いつの 的から か^ s の 巾に 3- 

fco そして 机の to? に 眠って いる 一 つの 琎 

3 が^ まり、 H の W に妖 W が^ 

彼 frc は？！； I つ な 

「さあ， ひ きましょう。 時の 迸 を； つ 

こんな 不 な寸 I プ 二 ング で£ まる 

この つ 時の 狨」 は；，！；： YPA SOFT. 

の 化品 の屮 でも、 いちばん よく 先れ たと 

いう 珠 -k の ADV。 W 秘 的な^: りに、 忍 



によって M 印され ている 





とに な V ている。 うれしい 心^い 



だ 



ね。 リム 



^ws フ II 



t 峰スカ ufv 

さまと • a™ 法 使いの キ 

リエ。 力 • カフ イイ 



つかの トラップが は ち々 けて い 

るので sie^r 

^の谜 を 使つ 

て 時 g を、 そし 

て 次- y を さまよ 

うたび に、 ^ が 

少しずつ 解けて 

いく。 そして、 

勢の 巾で 佥 つ ； 



力^き 力され るの た 

才 —アニングから、 すっかり ゆ 括 St 人 

できて、 リズミカルな テンポで ゲ ー ムが 

進んで いくので、 ：S 後まで 來 しみながら 

プレイで きる のが うれしい。 ところ どこ 

ろに 使われて いる 効 ぉな も、 ^,4^ 

り h ばて くれる ことうけ あいだ。 キミが 

,屮 にも、 ^の少 

たりして： .0 



6 



は 

る 

て 

ら 




it 





祸 ^に i^tc に 行 きます 



(さ ま， 








同人 ソフ卜 V"^^ コレクション 






PC- 88 シリーズ 


メ ディ 7 


5 インチ 


900 円 



じつ 
<1れ 

し 73閣 



ん お ヌ< ゎゲり ない 




J 



、- 




ら ない ところに 一 入で いたら どう 

します か？ まして それが、 ^の 

^跡 をお する ための、 な 

船だった としたら： •。 

この ゲ I ムは、 そんなお ぬした 

状^の 屮で 始まる、 SF.ADV だ。 

=：： がさめ たら とりあえず センタ 

—ル —ム へ。 ここで、 この プロ ジ 




!ぢょ| 



ク 



ている メンバ I 

の 紹介が ある。 

いずれ^らぬ^ 

少 まかりで、 

5 添ん を S かし 

てる キミ,， こ 

のゲ I ムは、 そ 

んな His ちで は 

接 までい きつ 

j と は \し きな 



く 、 




た そ 

自 r」2ifr が 終わ ハ 

ら、 探れ 船の. をぐ る 

つと ひと M り。 いろん 

なと ころ を ：； ^て もちろん： ^化 < 

も ひと 部：^ ひと 部：^ 念 人り にね。 

しばらくす ると レ I ダ I に 反らが あり、 

^で 船 を Stig させなければ ならない。 

ここが： の (？) 錐^ アクション ゲ I 

ム なの だ。 こ、 

グラフィック は 小 



きれば ひと^や 

枝し いけど、 しつ 



ぐろ る 何 

ない あちる 

*6 ゝ かにい 

< ば 化 こて 

をれ S こち 

内 回な 、落 

船き ろら か 

舉^ いほな 



(咽 " に 

■lit JS 




た スト —リ I で. 

M き 終えた とき * 胸が 

ジ I ン とな つ てし ま 

今 iiilE" に は ^Remem, 

る， r: もな ので * この ほ 

れ をもう • わ 

つてみ たいね/. 

る だ 



邪 se^AS が 9 マ 

ま s^， はしお、 

皆 を W い？^^ ん 



*§ネ よ 



5 3 



S をる 

は S なる 

こかに あ 

こ 回と 所 

會 何 こ 力 




ガ 

薦は 

に と 

之^ 

4? レ 

？て 

峰 ^ 



7 
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偭袼 | 1,600 円 



一 フ T 




し 



人^ 

同 あ 

^に 

んほ、 

て 2 め 

^ C こ^ 

を 二 

呒 はす 

園の あ 

に/? I だち 

ケか I 



Is 鑾 

カウ ^擦 

；？」 

^ 翔み 

I な 1« し 

楽 

負 卜 を 



し +A 

ウレに 




^激な クラ フィック 

は 女の子の テ サイン 



レ ィ 



メンバ— は 3 入。 その 屮 



フ 



メ 



マエ レイン ゾ フト. は、：！ 人^ かに！ 1： なゾ 

トサ I ク ル へお， M した、 おる 入ぞ 如る 

sgH ゾ フトの 大^^ 何 だ そり や) 

なの だ。 彼らの g!a は、 なんとい つても 

きわどい グラフィック。 線の 細い ァニ 

タ ッ チ の 絵が ( M 人 コ ミ ッ ク す： WW?: だ 

モノ ホ ン なの だ)、 1:€の屮 に^^に 

描かれて いる" しかも、 その frc の+ たち 

ァ へ 助が また イイと きて る" いったい 

んな 入た ちが 作って るの か、 そのへ 八 

が やつ ばり^に なると- 』 ろ だよ.； T 



ど 

f 



は、 なんと 夂の， 卜が ー 入い るつ てんだ か 

ら 忍わず 成蔽 してし まう。 ？ e 扒小 1 分野 は、 

シナリオ & グラフィックの VRAKA, 

グラフィックの AGRI (夂の 子です)、 

プ ログ ラムの MESSIAH となって い 

るそう だ。 - >ん な グ ラフ イツ クを 

久の^ J が デザイン してる なんて、 なんと 

な < ^しいじゃありません か/ 

そんな わけで、 ズ いっぱい H を 楽しま 

せて くれる この ゲ ー ム。 に抡^ はすべ て 

を：：^ せる ことができない けれど、 .hf^ 

る こと いなし/. プレイし 

て、 ぜひ この お を 味わって はしい な。 



いつの ことか、 どこの こと 力" そ 

れ はわから ない。 確かな こと は、 そ 

こに ffi がいて、 がいて、 そして 

あなたが いる こと。 あなた は，^ 八と 

に あふれる 力 。 ^は， いつ 

の U か- ^しく：： n はい 欠の g を、 悅 

びの^ W で 3 たす こと …； 。 

ある =、 胀の逸 中の ことだった。 

と ある 城ド 町の i:g。 そこに は- 抆 

の 貼り紙が あった。 に：！： を^い 



たの は、 おしい の 絵^だった。 ブ 



D P 



と 



^八 だ^ 



ふと W 



を ft とすと、 その^に はに の メッセ 

—ジが かれて いた。 

「いずこ かにか^れ し^, わが 愛し 

き エリス g を かどわかし、 m えぶ りた 

り。 わが g、 助く る^: あらば^ みのも 

の： s んん」 。その ドには f の？ 

「いにしえより^ け^がれ し.？^ の^ 

天り のの ちに «ら ん。 Hiu めし 




く 



8 



れ で 



に 女 

れ 



どメす 

a ので 

i 王う 

な - よ 

ズに t 

，き あ 

はねて 

と § い 

£ そ 訊 



t きブ □□— クは見 

だい 人 だけ 見られる 

よ ラに選 択式 なの だ 




た S8 

し 

ま 

大入赞 U おな 

$ ネ S お § ま 



I — - _ 



) I i -， 



カ打 の^、 ぬに とら 

交わりて、 * 久に が箱 となす 



る 血と ^回 回 =-多浚 




»tt たは 川に » ゥてタ おて います • 
川の »i は s 々と n いています • 

屬 りの 全く E わりません • 

rc のま ま でよ いの か"？ j 
一 ff©ro*« きながら も、 
，春 |»« もこと しかで きません • 奴 



同人 ソフ卜 \ —に》 コレクション • 森の 中 を 逸 ん でい < 

^^^^^^^^^ff^^^^^^^^^^^^ と、 川が 出現す る 





見知ら 

へ 迷ぃ込 ん 

つの は • 



シて 



し 



-1 ノ / 

, た 



たゲ. I ムスト— リ ー、 

あれ をぶ むと、 なん 

だか まが まがしい ホ 

ラ— RPG 風な- 

けど、 ぶ隨 の. EJ ^の はう はとい うと…。 

でもお わかりのと おり、 カヮ 

の 子^ i シ I ン逸 11$ の、 人 啤弒 ァ 

ダルト ADV ゲ —ム なの だよ。 h 入 公の 

キミ は， ^に^れ 去られた エリス 姫 を 

助け出す ために、 ^を 越え 山 を 越え K を 

するとい ラ設定 だ。 胀 の！^、 &々 の鲱 

^ しい 楽しい 她叫 なのです) が ある- 

この ポイントに たどり *s くと、 ゲ ー ムは 

コマンド 逸 机 になって (stlss- もコ 

マンド 逸 W で 進めて いくんだ けどね)、 

その シ I ン ごとの 適 S なコ マンド を？ aw 

して ク リアして いかな くち やなん ない ヮ 

ケ。 ちょっと でも 逸 g を^る と、 1 瞬 -f: 

^が はつ 1H になって ゲ —ム才 —パ. I。 喑 

くなる とい ラの は、 お 入 公の：：； から ^ が 

おわれて しまう、 つまり、 

物の 呪いに よって：^ 叫して し ク- 

まう という 恐ろしい 結求 にな 

つち やうん ビ。 そうなる と、 



ま〜 た つから やり^しに 

なる。 メモ をし つかりと りな 

がら やろう ぜ。 




峰 つぶらな « 

の ゥサギ さん 

なので ある 



スタ I 卜する と ま ヤ^ M 



だ。 



ゴ 



の屮へ 迷い込 むん 



ンドを 逸 机しながら 進んで 



いくんだ けど、 



J 



し はた 




いして シビアな 逸 W は： R 一ら 

れ ない。 まあ、 小 1 然だ けど 

ね。 テ キト— に 人力して や \ 

LX. 1ぱ=？ クほ SI \ ト ゥリ 

i-u twt 1 ひ 1T 1 ン トレ 门 

辺りに くよ。 ここで、 つ ^^^F 

ぶら な！ | の ゥサギ ちゃんが 出 ％ する。 さ 

あ、 ここから が 本 S だ。 n マ ンドは 三択に 

なって、 どれ か 一 つ を^な くち やい け 

ない。 とりあえず キスなん ぞ をして みる 

と…、 おお ー つと ビック リ、 ^ の， r にな 

つち やった。 なんと この 娘 は： g? 物に よつ 

て ゥサギ にされ ていたら しいんだ。 要 

のね^ は ミミ ィ。 これまでの いきさつ を 

して くれ るんだ。 また、 助けて くれた 



この 時点で てく る n マン 

ドは、 「才ナ 二 —してよ」 なん 

て 感じの 過^ > ものば つ か" 

スケ ベな キミ はもう へ 口へ 口 

になつ ちゃ ラ こと 問 いなし 

だ。 そして ミミ ィ ちゃ i， 力 

ヮ イイ 新 しちやつ てる クセに 

* >れ がまた スキモ ノ なの だ。 

約お どおり、 キミの に^ 

直に あじて くれ るんだ ぜ。 

とりあえず g を^いで、 寸 

f 二 IVJ もしても らう ， 、とに 

しましょう， ハイ。 すると、 

ミ ミィち やん は あえなく： ^ 人 

してし ま うんです ね。 これ は 

ナイスで すね〜 

と〜、 J ろが ど つ こい、 ミミ ィ ちゃん は 

才十 二 I ごとき じ や 満足し ない の だ 

つかり イツち やって るのに、 ヮ ルイ ，匕 

そ * J で キミ は、 ， W ， >ぞ とば かりに-! H 分の 

イチ モッ を… なんて、 * と はさえ てはいけ 

ない。 グ ッと找 して、 ミミ ィ ちゃんの 



第 2 のき は超 イン 

ラン 姉妹の 魔の 手が 



だけど 



'コ 力 出て くるん 

不コが イマ イチ ft しい。 案 

の定 1 霜の f ド だった のね。 ここ ま 

くる^に、 さっきの 欲 ザ の 剣を^-に 人 

てない と アウトになる よ。 そして、 剣の 

おお 力：^ れ ると バ i ンと ミミ ィち や， 

以 にの イン ラ ン お^さ 八が 出て くるの-' 

は ニンフ 才。 絞いて、 はの ニンフ 

ちゃん も 出て くるので お * しみに Z 



V 



ぉ扎 に- W か _ っ^み ごと を かなえ \し、><::5 



L 



る そ 





荬 は イン ランな のね 



いうと おり、 ^ 

木の 根元から 

は、 なんと 欲 

^の 剣なる ァ 

K 、、； II F 

ゾ *rz て 

くるの だ。 こ 

れ v« めれば、 

ミ ミィ ちゃ 

1 の * から も 

^爪で き るん 



た 



；. y を报 つてみ よう。 
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4 



お 

ろ 

、つ 

ゆ 



H へへ i い 数 だ 

8 が あるの だ/ 

この ゲ I ムは， キミが ある エロお！； 家 



に份 して (ペンネ I ムは、 河 出 ft£H つて 

いうんだ よ)、 街で ナ ンパ した.^ の 子と ャ 

リ まくる とい * フ、 ：c 々モン モ ンと してる 

キミの 夢 を かなえ V- 



ゲ— ムの 進めみ は、 ごく ほ。 テン キ 

I で コマンド を 選択す る だけ だ。 また、 

メ ッ セ I ジの！ a 後に ★ マ ー クが 出た とき 

は、 どの キ I を 押して の メッセ I ジ 



へと 進んでくれ るので 

ラ クチン だよ。 

マ ル チェン ディン グ方 

式 (？) になって いる 

ので、 コ マンド をす パ 

て试 さずに 終わって 

まった… なんて、 悲しい 結 

未になる こと も ある。 まあ、 

いくらなんでも 少し はさえ 

ながら やらない と、 いい シ 

I ンが めない つて こと だ 

スタ II T すると、 いきなり ス レ ン 

ダ I な 女の子が ■ 

ません 力。 まず 、 W 

方が n^r ヘンた 

と、 ャッ ちゃ 八^の ^氏と かが 出 \ 

きち やって、 あっとい う 問に ゲ 

ォ —バ I なの だ。 これが は 

出ば なを くじかれる つ てャッ だよ な 

それで、 うまい こと^^ を^い 出し 

たなら ば、 次 は：：：；^ 地へ。 さっそく 

ホテル へ つて ^ も ある けれど、 

ここ は ひとつ、 サ^ 5 にで も 

いってお 話し ましよ。 

^おのお 名前 は、 

ちゃん。 言 つと くけ ど 




士真囊 じ やない よ。 そして、 まあ 

U 化み に ^則ぷ なん iV や』 しはじめる 



お 



と 



だ 



、 ゥヒョ I つてな もんで いき 女 




なり モ I シ ヨン かけて くるんだ よな、 彼 

Ac よ —する に、 イン ラン 娘だった わけ 

^すよ。 はとん ど- を 交わさずに、 パ 

美 クウ レ」 くわ ij ちゃ- 7 ん 

だ もん、 インドん も2 

の ガ ^ ビ ックリ (灾； ^しま 




1 \t\ 罾 



/^な した)。 ここから 先 は 

まに ゆ を 開き キミ を 



い V、 ^^y/ に 伙^ の^^へ 



と 卜リ 



フ プさ ぜ て くれる の 



だ。 




5 フ 

ロク とま あ、 こんな 力ん 

^1 じで キミの スケべ 心 を 

卜 分 満足 させて くれる 



愛 乃に ゆうろ お だ あす シ UI ズ 

に は、 メイン ゲ 1^1 の ほかに ォマケ 

nl ナ I も あつだり す るんだ よね。 

しっかり サ I クルの 宣伝 も 兼ねてい 

るの がー// ソ 

同人 ソフ卜 

ならではの 

お遊び 企画 

だよ ねつ/, 



o 

2 




》 



フょ I 

ラだメ よ 

グ ァ卜メ 

ケ fs フタ 

_> イソ や 

オアの ち 

S い 激し 

ねい I ネ 

、+ p!> 

を はて 、 

伝と 、人 



-- H I つ 

VF t ィねカ 



★ 



こと は ^逾 いないんだ けど、 ちょっとば 

かり 設定が^ りすぎ ハ *s は、 ある。 もう 

少し ゲ— ム性を 強く すると か、 あるいは 

M 開の バリエ I シ ョ ンが 多くても よか つ 

たんじ やない かと 忍 うんだ けどね。 なに 

はと も あれ、 M 入 ゾフト なら" 

フィック を 架 しんで ね /• 






PC- 98*88 
シリ ーズ 


メディア 


5 インチ 




し 100 円 




5 



A; らら& 

V?M 卜- 

is 力 

お ff= ン 

ろ Npsi レ 

に ラナ □pv- 

s G 



o 

あ 




お 

、つ 

ゆ 



とっても とっても： になる、 夂の 

たの スケ ベの ぶ 態。 キミ は h 入 公の 

チ t お 英 になり きって、 メ いつば ぃス 



ケ ベの 限り を 



るんだ ぜ。 ゲ 



ム進； に は、 お： ^と W じだから a 叨す 

るまで もない ので、 ft 咯 させて もら 

うからね。 

1 入ば つちの 部：^ で； な 想い を 

している な 小ぶ。 行な 小 あの J::^ バタ 

—ンは 3 つ あるんだ。 おな 迷に^^ 

する パタ —ンが 2 つあって、 もう- 

つ は 人 ii にも 饺問 つかに ねて しまう 

(おる つたって、 X X X す るん じ やな 

て W 眠 だよ、 スィ ミン) の 3。 ハタ 



やる ことない とき はおる のかい 

ちば， I つて 入 は、 てし まう の も 

イイ。 夢の 屮でス テキな W 性に！ a 

かれる：、 う〜 ん ロマンチック。 

f7f7. ゲ ^小に ^しコ マ 

ンドも あるから、 ^してみ てね ゾ 



の 



4y 



つ 

め 



お 




愛 

あ 

あ 



気 卜な 

つ 

レ の 

は し 

実 だ 

、 あ 

て ね 

つ よ 

しの 美 

たる は 

あ あ 一 

4P ナ 



早 

代 




イイ モ I ン、 ぐ 

いから シャフ 



つ 



—つと/ 



I ン 



だ。 



まず は ボ.^ から^々 に^し 



たまに は き 孑に な 

りたい Asi る 

どんな？ ^性で も、 一 ^は夂 にな つ てみ 

たい… なんてい う、 妙なス S ちになる こ 

とがありません か。 おいおい， -.^ いつ 

て あるだろう？ そんな アナ タ にお ス ス 

メ なのが • この ゲ— ム < おの 人 を： に^: 

いてます ので. ケ 性のお は、 - 入のと き 

の、 OQQ な あなたの ひとときと 才 I バ 

I ラップ させて プ レイして ください ネ 5 

キミ i ふ g の &の， r に 人へ ンシ ー ン。 



ていこう。 

の 屯ば の は， 出 炎 ei。 ァ 

レツ、 なんか^^:！: の. e お 佧 の や I、 

ちょっと ヘン 。ウッツ- この C ァレ 

やりな がに 屯^に でて るの？ 内心 

ム 力 つきながら、 お 次 は レズ つ ^の 

にテ レフ 才ン n P ル" 

に 呼んで い 美しき レズの I 

能で きち や 

います。 おない 

なの， た：^^、 * 

- みましょう。 



き 



ン 

フ 



1/ 



れ う 

遷 、 

4P 男て 

くらつ いね 

だか やし わ 

つつじ まる 

ま 間ん やい 

昼 こ ら ま 



ち 




H じ 



し 

だ 一 * ァハ〜 ン* なに これ 

あ な すご <a 持ちい い 

、 か^^ i 

て の^ I fX 

ん な^ I 

な チ^^ 

るッ V ： 

見 ェ パ f 、i 

をり 1 ん i m 

夢 ぱ ケ 

な つ 

ん や 



つ 




エレイン ソフ 卜の 巻 




2 



かわいい 女の 

一に なれ るんだ 



'-ゃ 



1CNV 
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5 インチ 




に 000 円 





CG が ％ 楽レ 

I 力 —ケ —ム 




to 



, 1 

L 14 



とにかく CG が^?〃： スケ ベな ゾ フ 

トが 大好きって 入に は、 もってこいの ボ 

I 力 —ゲ I ム。 .i は f 。 コイン を か 



—ラ ー から^ 

た 力 —ドが 気に 人 

タ I ンキ I を。 

i したい 力 —ドが あ 

る 場べ：；、 テン キ —を 押 

せば、 ^^に 交^ V き 

る。 そして、 ft がで き 

れば、 その 役に 促って 

ただけ る。 手に入れた コイン 

の 枚敉分 だけ CG が 開いて いくとい ぅヮ 

ケ。 手持ちの コインが なくなれば ゲ I ム 

才 I y I 八 

さほど、 雠 はない。 「グラフ. 1 ック を：^ 




るぞ 1^ / ハダ 力 を 兄 るんだ— ゥ •」 とい 

う 心盘 H さえ あれば、 必ずや^ ステ 

I ジをク リアで きる はず。 

マ ニュ アル も^ 1 紙が カラ— で、 な 

かな か礙 つてい る。 グラフィックの 

拡张 デ イス ク も 冗され て い るので 

お楽しみ も 2 倍。 ゥ I ン、 H 度 やつ 

て も 勇 



\ 




■ ' 








[R ••■ 


'モ 


tit 


8 '， 
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PC-88 シリーズ 


メディア 
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し 200 円 




AUTUMN 



一" き + 













a 





t 



司 



かりち やん を 無事 

D けられる か？ 

一： 1512^ の ボタと ゆかりち やん は、 恋 

入 M 上。 彼女 は 名門& や はの^ 沾。 お ま 

けに 夂^ に 人って るから， ちっと やそ 

つと じ や 会えない。 なんと、 第一 

H 曜 しか 会えない のであった。 が、 と あ 

る^ 一：：： 曜 = のこと、 約 東の 時 問に 彼ケ 

が 来ない、 侍て £8; ら せど は凇 ない。 

彼 ケに撖 われて しまった のか、 はたまた 

…け： え —い、 それで は、 いざ 女？ $ へ 

…… 。 という 場. 曲から この ゲ —ムは 始ま 

るの だ。 

まず は、 へ： Si 人。 ただし お^い 女 

きのこと、 の e« しか 入る ことが 

できない ときた。 しかし これ は、 難なく 

ク リアで きる だろう。 そして、 9^: の 部 

屢 から 部歷 へと、 ゆかりち やん を 捜して 

t 第二の 1 は、 2 階から 3 階へ 上 

る 階段に る 「通せん ぼ frc」。 いま 1 



S! る i:>l9y9 




女 



り 

こ 



と 



食 



目指す は、 名門 女 学 

院 女子寮 夕/ 



A 

P 
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/ - 





し 



にし だいけ ど… ちょっと 冷な いんだ 



つ、 錄 乃 に^けるき： # はあった が、 

壊れた を つて ク リア。 そう 下冏は 

いらない。 いよいよ ゆかり ちゃんの 恃っ 

3^ へと 足 は，；：：： ^"と せま る。 しかし、 3 

階に も、 2 入の なか を附む キャラクタ I 

が 出 ほ。 s< 性の 入 は、 I^o 思わぬ 

〃« いが ゲ I ム才 —バ I の もとにな つて 

しまいます ク、/ 

^ぽに は、 さは ど W 雔 はなく、 比 £ 

的 すんなり ゆかり ちゃんに 会う ことが で 

きる。 ちょっと 物足りな いな あと 成& じた 

り i» る。 スケべ はまった くな く、 それ 

ぞれの 部：^ にいる 女の子と ちょっと^ > 

たいと 思 つ て も そこ は の久 £w 

そう @ に は H はでき ない。 この ゲ I ム 

では、 § を 眺める だけで 找 まあ、 いろ 

んな& の 子が 出て くるから、 ，てれ だ " 

も、 ト分 架し める けどね。 



-、 ゆかりち や 

んに 出会っても 「や 

つた —ゾ」 という S 

s がい ま 一 つうす い 

のが 寂しい。 女の子 

がた くさん 出て くる 

の はいい けれど、 はとん ど 部：^ の^ v 顔 

を 兄る だけと いう シチュ ェ ー ショ ン しか 

•*、 二； 



c ， P 



ない せ < カ^ 外の i 

び 込ん だんだ から、 もっと いろんな とこ 

ろ を させて ほしかった。 たとえば ト 

ィレ とか、 風 ：>Z 場と か、 食 f かね。 そ 

れ から 欲 をい えば、 ^心の ゆかりち やん 

が どんな 女の r なのかが だんだん わか つ 



てきたら、 もっとお 

もしろ かった はず。 

ゆかり ちゃんの 出范 

が 少なくて. おしい。 

W 入 ソフトに して 

は 珍しく スケ ベが な 

ぃノ I マ ルな ADV 

だけに、 いろんな 要 

ぶ を 必要と されて、 

雜 しい 部分 も あるけ 

れど、 ，に 楽しめ 

て、 の 子 も い 

ので 一 
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1 
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「- 




女 

の 

ら 


蜂 






一 


■ 








と 

な 




で * 
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1,200 円 




クの 登場/ 




は あらぬ ガ， I： へヒ WW 

していく…。 

1、600^ も^れた 

IE サ I クルの ゾ フト、 「F 

ANCY PROMEN 

ARDE」 のぬ-肉 扒小 I 打 

c *— リ I- や 作って 



みたい」 という ひと- H で 

卩 が 叫始 された とか？ 

これ は 思って いた！ =5h に 



し、 スト I リの ^間- vfH 味よ い。 銭 後 

のハ ツビ I ェ ンドが あ つ けなくて、 物^ 

リ なさ. じる が、 ^ぬ に は ヒ^く ま 

とまって いる。 ただ 致 < ^な が ある 

スぺ I スキ I を 押し、 CG.Sa いかけて 

る だけで、 ほかに 何もない。 せっかくの 

コンビ ュ I タ なの だから。 それだけなら 

アニメ —ジョン フィルム や マン ケ 本の は 



を 



に 

し 



互す 1 

はで 1 

ちの 4 

ラ 



少め 

攀 か 




)- 



1^1 



ると いう * i 



う カメ ティ や 

とだ。 

「好きな ことが とても，： = 山に できる。 思 



さすが は、 M 入 ソフト。 こんな こと や 

リ たいな あ、 と 思ったら すぐ やって しま 

「この ソフト は、 コ ンピュ I タコミ 



ただただ グラフィック 

を：：^ ている だけ じ やつ ま 

ら ないだ ろうな、 と 思つ 

ていたの だが、 なかなか 

ど 、つして。 ほどよい とこ 

ろに スケ ベが 人って おり (これ は、 スケ 

ベが くる ぞ、 と 塔っ とそのと ぉリ のシ— 

ンが^ K 入 公た ちが なぜか ラブ ホテ 

ルへ 逃げ込んで、 いきなり レズ シ— ン 

化お なんての もあった リ して 楽しい 



グラフィック もき れいに eh がって いる 




ついた もの を、 どんどん^に していけ 

る」 という： z ん ソフトの あ リガに 好感が 

もてる ものの、 せっかくの コンビ ュ I タ 

の i を 卜 分に «w しない F 

はない。 i$y 

いくつか スト —リ I 

1 を 選 K できる よ 

うにして、 いろん 

な バリエ —シ ヨン 

が 楽しめる よ、？^ 

t が はしかった。 

この ス li -I リ I を 

ベ I スに、 ADV 

なんか：^ つたら お 



つ だね。 



ック で、 ゲ I ム では ありませ 

ん j ヒマニ ュ アル にれ：： いて あ 

ると おり、 つ MY FRIEN 

DSJ は、 U- て、 ^むだけ の 

CG コミック である。 スト I 

リ ー は、 2 入の ^5屮 (ボ 

ケと^ つ 込み の 会 開し 

て くれる) の、 一 方の 彼氏が 

ャク ザの 親分さん を 殺した^ 

入に 昍逮 えられ、 逃 透して い 

るら しい。 2 入 は、 び 州 を？^ 

き^めようと をき 込まれ， ^ 




Th at,s SOFT FORUM 



Ma ケ 鈿 せき 



せ 

し 

o 



2 

で 

食 






El 麵 



STUDIO 
TEN 






ぎ s 




される こと |ぉ つ だとき、 /や -リ いって 自 



ハ W や 一が かかり まし だ 仏 
は マイ ベース r^fo てます けど' ' '。 
そ これ^ A/a 、る 人 rv フト排 
つてみ だし^; つ で 思って る 人、 わか 6^1、 

こ つ だ e>wur^«ra してぐ ださし ゝ 
ポク^ ち さる ことが^ n ぱ、 協力し ます 

か 5d みんな もしろ い 、刀 ト 靴ろう/ 




i 
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コレは 表、 コレ 

(據… ！？ 剛 
使った 神経衰弱 



カル フェイス 



i 




な 

い 

y 



の 
力 



I る 

つ こ 抱 が と 
くと ベ 、丄す 
リ ° ら ^種る 

ド 返しれ & m と 
の し 力、 て i おの 
梓た もる ざ 力 

flij 2 、つつ I 
が 枚 ひて て ド n 



け 
ど 
ね 



n 

x 



絵 
が 
n 



m 



i 

が 

多 

い 




一:: にみ ヌ. 7：3-^ 

■T ^一, : 



.-i p 



り K 

'りミ 

-！ 8 , 3 
マ ？: 



會 さあ、 女の子 合わせに チャレンジ だ/ 




良い ぞ 







生み だ 



へ：^ 格し 




からせ： ：冗 さ i え 



M 入 ソフト からか 阪ゾ 

て、 テクノポリス ソフ 

力 —ドゲ I ム r お §<ら ぶ」。 この 快 ザ 

ヒも いえる ゾフト を^^した のが； DT 

B ソフト々 だ。 ケ DTB ソフト" が 化 M 的に 

^し、^ まれた のが *STUDIO T 

は、 *DTB ソフト" の； f 販ヒ 

ソフトの 開化 を マイべ —スで 行って 



いる。 

PC-SS 系の ゲ 1. 5 ソフト を 屮 心に 開 

化して ぉリ， r お 嬢 f らぶ j の ほか 



ズルゲ —ムの 『ダ ブルフ ヱ イス/ ADV 



ルキ —バル J 



* ス 



ノ 



スタッフ は？^、 H^Af4^ X 

敉は is) の？^ f= チ —ム だが、 特に 社 

佥入 はまと まった 時 叫が 取れず、 思うよ 

うに^ 化が 進まない のが 悩みの クネ。 八， 

は、 ，H 分た ちが そろそろ リ； S! できる よう 

に、 ^^=$てるのが裸.独とか。 

これまで、 お！： 速った ジャンルの ゾフ 

トぁリ だしてい るので、 ぺ.^ は どんな 

ジャンル の もの を E 化して くれる のかが 

楽しみな サ I クル だ。 キャラクタ —• ェ 

デ イタな ど つてみたい という ことな 

ので、 ぜひ、 期 はした 



t a 



トランプの 「wss^」 つて 知って る 

よね。 そうそう、 问じ 数字の 力 ー ド をめ 

くって^ fe る やつ。 この ゲ I ムは、 トラ 

ンプの M じ 数 卞のカ I ドの かわりに、 M 

じ の 女の子 .ge* める とい、？ p の。 

^gs- と 思って プレイす ると、 これが ii 

しいんだ。 どうして かって？ なん 

と 力 I ドの； T 曲に 絵が あるから なんだ。 

たとえば、 ABC の 3^1 ^の 絵が ある 

とすると、 炎と 级の組 八！； せ は AA、 AB- 

ACI BB、 Bc、 cc の 6^w" ^ 



零 あと 少し。 ほれて だ クラ フィックが： 5 








卜ズ 


機種 


PC - 88 シ 1 
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5 インチ 




1，000 円 





食 入^券がない と 入れません よ 




つて、 魔法で 变特 できる 力 ワイ ィ&の 户 

が ヒロインの ADV ゲ —- r 

丄入 公の ユキち やん は、 ある 人： IS のい 

い：；：： に ネコの ホ— ム冬 通れて、 遊 地に 

お出かけ。 ところが ちょっと！：：^ 離した 

隙に、 ボ I ム がいな くな つて しまったの 

だ。 サァ， ま どこへ ひって しまった 

ん だろう。 ジェット コ I スタ— のと ころ 

へ： t! つても、 コ —ヒ I カップの ところへ 

:t つても ボ I ムの姿 は：： たらない。 鋭 

な 巾に * つて リを： l^f? と、 サ I 力 

スの テント 小： f が 兄え る。 あそこ かな？ 

と 思って かけつけ ると、 人気がないと 

人れ ません、 つてき ：！ われち やうし…。 

， J 、ふ つ たら、 つ てパ ル に 変 

身す るつ き やない /• パルに なって、 い 

ろい ろな ところに 行って みると、 * ぃラ 



やっと サ I カス 小 »! に 入れ のに… 

』 





ン ニン グ シャツ ホ 教 たおた ちが、 ネコ を 

迚れ て； 仃っ たという ことが わかった。 い 

つたい ボ I ムは どこに…。 

途中で ゲ— ムォ I バ I にな つ たりし な 

いし、 コ マ ンドも 力 I ソル キ I による 简 

じっくり やれば ADV オン チの 

キミに も 絶：^^ ける よ。 心 SC,M けの A 



6 

2 





ヒロインの 変身 シ 

ンが 楽しい ADV 



除け ない。 おまけに、 1 スー I -I ジ 內の卩 

ft が 決められ ていて、 その： 1： お 以内に す 

ベての 力 —ドを 取らない とゲ I ムォ I パ 

I。 次の ステ —ジに 進めな いんだ。 

文な で^; くと、 ちょっと わかりにくい 

かもしれ ない けど、 はんと 難し いんだ。 

パズル マニア は、 t 眠れない くらい 熱 

る ことうけ へ：： い。 

もう 一 つのお 來し みは、 力— ドを 取り 

除いて 出て くる グラフ ズック。 この ダラ 

フ，' ックに は、 それぞれ キ— ヮ —ドが ！2 

されて いて、 すべての 絵 を M ると その 謎 

が 解ける という 仕組み だ。 

パズル ゲ I ム 解き。 一粒で：^ f お 

いしい この ゲ— ムに、 キミ も チャレンジ 

してみ て/ 



i レて ペットの ポ 

この ソフト は ジャンルが ガラツと 變ゎ 




機種 


PC- 98'88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 








» 二の ゲームの Iffl 
面 写真 は PC-98( 市 
販版） の ものです. 





^NTED by DTB software (1987) 
TECHnJOPOLIS SOFT (1987) 



Entry H>. 

Blood 

Con5t«1 lit ion*. virgin 

Ho<*y, wiUm ftlrly Ulw 



Entry to. 2,-.rW«!I 

Blood t 

Consul lltion..r« 

Hobby' oookirg and PIKIDO 



Entry 3". WO 

Blood A 

Con0t«l1«ticn..btliflD» 
MM^ tiwiunc 



MfyM^ 4...HHD3) 

Wood a 

Conet^l fat ion* • ©rcW 

HMy. window thw'nQ 




てるって いうの も、 い 

い アイデア だよ ね。 ■ 

それに、 じつはもう- 

つ 熱くなる sfm が ある 

んだ。 .H 分の^: の吡位 

が 上がった リ、 述拉 し 

て 1 位になる と、 その 

ス 一- -I ジの の 卩 が 一 

つ f ^ いでいつ 

て くれ るんだ。 はんと 

は、 これが He で鈥て 

なって たりして…。 で 

も、 相孓 もなかな か 手 

ごわい から、 ^ に は 

勝てない ゾ。 

问入バ I ジョンと は 

多少 ダラ フィックが 遠 

つた る そ、 つ だけど * 

g はは まったく 同じ。 

ァニァ なら、 同 入バ 

I ジョン も プレイして 

みたい ね。 





I ジョンの 元祖/ 



これが、 同 入 ソフト からめ 販 ソフトに 

se 上げされ、 テクノポリス ソフトから お 

売され た >. お^ <ら ぶ/ 

キミ は テレホンクラブ 「お^ <ら ぶ」 

のォ —ナ— として、 ライバル 店の ォ I ナ 

—たちと、 どの W がいちばん カヮ イイ 女 

の>? 摘え ている か， つて こと を s い 合 

うんだ。 ゲ I ムには みんなの ごる 望 どお 

リ、 ちゃんと H シ— ン だって あるんだ よ- 

ル I ルは、 トランプの 「火 ，¥衆」 I 

の 子の 力 I ドで やる よ、？？ の。 爵の 

乎 待ち は、 顺 位が つけられた 女の子の 力 

I ド 9 枚。 顺位 は， せ 純に トランプの 敉 

字と *7 えて もらって いい。 に 出て いる 

夂 の f の 力 I ド より、 小さい &卞の もの 



-恃 ちの 中から M じ 枚 i 



だけ 出して、 ；3 初に 力 —ド 

がな くな つたと ころが 勝ち 



ん ぉ**> やった ことの ある 入なら、 i 



力 



L 



で- 4>K ぐに 遊べる シン ブルな ゲ I. ^ な 

ん だけど、 これが tssw 奴 |< なって しまう 

んだ よね。 W 純な ゲ I ム ほどお もしろ さ 

が あるって いうけ ど、 これ は I* 

んじ やない かな。 力 —ド 



にかえ 





二 ヤン 二 ヤン ギャル ^ 

と 力 I ドで 勝負/ 



ぶ 

く 



，ガン パレば、 ガン パル ほど 税ぃ 

で ぐれる よ/ 




麵 


FM-7 シ リ ーズ 


メディア 


3, 5/5 インチ 




900 円/ 700 円 






， 

じ 叙 



ただ：； 笑 型 R 

の閱 発に 全 力投 




PG 

S7 



る さ 



そして、 "すた じお ばいな つぶる まあ ま 

れいど * の 代农ぉ でも ある。 

サ I クルの 仝 ：u 数 は 3 名。 これまでに 

3 水の ソフト を 閒 化して いる。 年 21: の 

コミケ にん；： わせて、 ；5MW^ を 出す よう 

に 心がけて はいるの だが、 これが なかな 

か W うように いかない。 まとまった 叶 

が とれない ので、 • つの ゾフト の 開化 朋 



多れ さ^ 

かこな. 




» 



51 は、 ^^3、 4 力：；；： くらい 力 力る と 力 

叫れ は、 これまでの ソフトの オプション 

デ， ー スク や、 人お RPGS^ 冗 は^^) の 

制作に ？a われ 淤&^ «i の 連 絞。 ^ffe な 

^眠个 ：；七 に倘 まされて いる そラ だ。 

このように M 入ゾ フト の^: w に はまり 

込んで しまうよう になった の は、 巾皈ゾ 

フトが igK の剂 にお もしろ くな 



一く 



7 



さん，：：^ ブ 口 グ ラ ムづ くりが；^ き だ つ た 



i とがき つかけ らしい。 

では、 祈作 ゾフト の，： 元 成さつ 叫 え 

レ どや Ri n so o を^-しむと しょ * フカな- 



I ん 




^3 集 




八0:>ゲ|ムなんかを0ろぅと^ つ 

ている 入に は、 ま 利か もしれ ない ね 一 

ここで？ 5 介す る 『ばいな つぶる • え 

いど 1」 がュ —ティリ ティ.； r ば 

いなつ ぷる • え いど：：：； は それ を；^^ 

した グラフ ィ ッ ク %。 どちらも 「RO 

CKON-FMJ という オリ， シ十 ル D 

OS <iK,DOS) を 使 W している。 



ド -BASICS とコ ンパ 



レ 



t ふ S 

二 2 W 

二 Ms I 

一 1= 二 



* J れをぺ ー スに |ドしと2|;<51 

C を sis (エラ I メッセ にジも 

されて いる)。 グラフィック デ I タの 

き、 ディスクへの：^ 開が これで 手 

^にで きて しまう ヮケ。 1^1 への 口 

1 ドは BASIC の コ マ ンド として 

扱える から プ 口 ク ラミング も 架 

だし、 とてもす つきり した 

が できあがる ハズ。 

さあ. これ を活 川して ォ 

ナルの ADV, ゲ I ムを作 

つ てみ よう ゾ キミ もプ 

ログ ラマ— の 沖 出 人り だ。 




I ムを 作って 

たい 八に i 

の？ e ス スメ/ 



ィ 



M 入 ソフトに は 珍しい ュ ー テ 

リ テイ^ とい つても、 グラ 

フ. 1 ツク^ 辺なん だけどね。 マ 

シン^の グラフィック； £ 送ル— チンと、 

セクタ^. 位で ディスク アクセスの できる 

拡 igB ASIC が セットに なって いる 



な FM 糸^ ュ I ティリ ティた 力ら 



8 

2 








FM-7 シリーズ 


メディア 


3.5/5 インチ 




800 円/ 700 円 



Helooflw to The RINcO i*orla» 
* M E N U • 



"ず 4 dStS £Sad 



Copyright £1387 by Pin 耋氧 ppl 暑 MarfaalAdf 



(ZX*^ にう つ 

つけ。 ビンゴ 

iUCUb^ —厶 



Ringo 



ジゃ一 ジ S の 彼女 ぽ 2 スァ- 





FM-7 シリ ーズ 


メ ティア 


3.5/5 インチ 




900 円/ 700 円 




」 'リ 



ぱいな つぶる' えい ど IV X 





思わず 卜 U 肌になる 

超 難し パズル ゲ I 厶 









； 

U 




- - 


や 
や 












誦 


1 


薩 





なので きる の、 つてい 

うく ら い ぬ ゥ ル トラ ム 

8X8 

7 



スィゲ —ム だ。 



に^^ら 



口 ック 



に それぞれ 色が ついて 

いて、 プレイヤ I が 色 

を变 えたい to 分の 色 

は 決まって いる》 ブ 




貴る ために 頭 

を フル 回転させる 

BINGO^ のちよ つと 変わった パ 

ルゲ —ム だ。 した 玖卞 を、 霜 

ちらか 一 列に 械ぇ ると 勝ち。 n ンビ 

タを に：；？ g して、 勝つ と夂の f 

つ 服 を^ 




ズ 

ど 



ェ 

力 



■ ■■■ 

■ ■ 豳 

a 一.. 3 




し 



い つ て くれる と 



ゼ I 

M -7 l^A ゾ フト. t 

紅 して は 屮，： 然の ウレ 

6 

す 

食 



，• 



いている 

令 部で 4 ステ —ジぁ 

の スタイル も 4X4 マ スか ら 

始まって、 ステ I ジ ごとに 縱 

愤の マスの 数が 一 つず つ 増え 

ていく。 もちろん、 盤が 大き 

く なれば なる はど^ ^ にな つ 

ていく ヮケ。 ^を ひねりに ひ 

ねって、 ステ— ジをク リアす 

ば、 ぉ恃 ちかね の グラフ ィ 

ック が！ t める ゾ。 イマ イチ 過 

に- K ける けど、 お 労した 

分 その ％ び は ひとしお だ。 チ 

ャ レ ンジ してみ る 滴 肮は人 Z 



I ム 



sl:^; として，. されて いる ゾ フ 

やはり パズル ゲ —ム なの だ。 サンプル 版 

なので、 細かい ところ は 変^され るか も 

しれない けれど、 な だけで も悠 じて 

もらえれば うれしい な。 

プレイして みての な は、 こん 



フク を ポ：圯 していき， W 終 的に すべて 

H 分の 色で まとめて しま， フ t」 い. つ カラ 



OS \ 



ハズル C @ にに；； いてし まつたけ ど、 い 

ろい ろ i な：^; S: が必攻 だったり して 1 

デタ ラメ を やつたん では 絶^ 解けない 

SEWIf に キミ も プレイして みて 




lr な 



キュ メント ぱ 2 なつぶ る まあ まれ s ど 



L 






1^,- ^一し マい く G^- 
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機種 


PC-98*88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




800 円 






i^d^ IWlfftiT 制 乍 は NAO Graphic し abr? 

STAFF ！ 4 



r Radlsh, は、 当 サ"^ U7^1 弾ソフ ト巧。 制 乍 
I 灰 N,G1. さん; tfli^ してし ほす けど…。 G 卩 M, て 二 : r 
はゲ 一乙、 刀 hCD^El^ に、 ァ"^ r- ドゲ， 
ど を 出して います。 雜 の ソフト I お IX 
ム になり^ し^ f、 ，どのよ ラなプ 一 乙^^る か は 一 

^rc^o ご 希 胄 ありまし だ シ ご^ぐ ださい/ 




卜 ッフパ ッタ— 




搴ォ フシ ヨンで 最初に お 目に かかれる の 

ガ、 この ラン ジ lu—一 



, はデ I ム， プ 



ャ 



—ズ • メンバ —ズの 化で、 その 

おのと おり、 ここの スタッフ は 

ゲ ー /一め きば 力り 

その U.:1/!M, の 記 ケギべ さ M 

&ゾ フトめ Ig: が 、この- ad 

ish^ だ。 ひと n で说^ するな 

•h, バラ バラに された グラフ 




クを、 ー コマず つ あかしながら、 

1 枚の 絵^ん 成させる パ ズ ルゲ 

—ム。 ひと に 流 ひった ブラ 

スチッ ク 製の ミ 二 パ ズ ル と 遊ぶ 

i はまった く！！ じだ。 

ョ |ィ スタ — とともに、.^ , 

向 ムド にある V . a , V， 

《& P) のおた か^き だすので、 

まず はこの Mws.il 内に。 ハズ ル 

をぶ 成させる ように ガ.^ する。 

このみ 丫が" にな HII 

つても ゲ I ム は^^ "- 

られ るの だが、 この 

S 美少& ギャル 

の グラフィックが 完 

成した 時点で ゲ —ム 

ォ ー バ —になる (つ 

まり、 次へ は 進めな 

い)。 制附時 li 内で-: ん 

成した ときに、 次の 

ステ I ジに 進む こと 

がで きる の だ 



この 平の パズル デ ー ムは、 コヅ さえ 

つかめば それ はどめ 労 はしない。 が、 

制 S 時 叫が コク コクと 迫って くるのに， 

の 3 枚が どうしても 収まに ない， 

というと きの 情 W は、 なかなか 紫； g@ 

があって、 忍わず テン キ —の 2、 4、 

6、 8 を， ハコ バコ 叩いて しまう (テン 

キ I さん、 ごめんなさい)。^ 純，： ft お 

だけに、 W ぼ プレイして もこのお もし 

ろ さ を 味わえる のが うれしい。 

また、 CG の オプション ディスク も 



M§ に？^ 冗され て 

ハ ftf 少なで パズル 

て 



るので 



ろい ろ 



ナ*- 、 




前略 NAO さま。 お待ちして ました… by 編集部 






ぎ よ 

さい 

した 




kV K I d 



Software 



機種 


PC-98 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




1,500 円 



ば!^？^ ム 



I O Ac I d 

ay & Mr, KAGOME 




分で アニメ 
う/ 

の 座 は 近い 




Anime Wars 



大阪 パワーが 爆発 か 下 

知的？ 3 元気が 楽しい ジ' 




シ W 霞 



spy 



I 




こ OfKB は、 2 度 目に コ 5 ケに 参加し だとき CD^fe の 
：^0 まだま^ f^l ま 目立ちま^/、 そこ は^^、 

お あおお 目に 見て くださ (A ゲーム offlcitfrc くる ァ 



籠こ^ る ソフト だか 氐 困 もフ 

ゴ してみ てぐ ださし V みなさ/ iXDHH^fo てます。 



QAMC OVER 






邋 i j 









♦4 口 8、" AMI 




CXX XY2 KTX TUK 

おず n "に、 -、 1 

欲ジ m^U w ^ r^i 

irm に 卜 wu 

«、2 - h 

I*- -' 二 < ，義 • 



し 



ANIME Wfi 



Un 1 uo; 

1 Urltino 
Ami 



Thanhs to 

赚 i 

totoltl Ttanha to 

S I I I c 
< Mr. K 





A 



-Tf 



ま 



お a 




3 



ス卜 ライ キ。 • どんな 



争 工作 加 

派 S できる 




収入が 




イス フレ M にの ゲ— 

ム^で スタ I- ^か-り 

たぎ，； J y?s た 

み、 . ^まった ところ 

の衍， 小に 從ラ。 i 

つたり、 タレン 



けれど ：！： せ 



— ， 



を 使って 添！ S の 

聴^ をに げたり と、 

とにかく— H 

トップの テ レビ： J に 

なる. i- つ r^*v』M* フゲ 

t ぶ0/ Jo 

^な、 ひ A 

や；：； トップになる 

に は、 まずお くのお 

!g を もつ こと、 5:迸 

^ タ レ ン トをヒ 

く 屯い、 阪徳ギ をド 



に ffi わな い - J とな どで 

M ペ 思い どおりの マスに ^まれれ 

労 はいらない。 少ない チャンス をい かに 

^ にモ/ にす るかが カギ になる。 どれ 

だけの^ を k げた か， Ms 後に 謂 点 M 点 

の 点 玖：.^ M をしても にえる。 

► 



一 WARS 〃： 







界卜 ッフの i 

A2- に 入れる 

「Kt も 入材 もない ので とても めしい. 

といいながら、 入ゾ フト： E りに M を 

出して いる *s^-。^\ の ヘム：^ を； a 

え、 ^ 捲 の P リ _ 

シ ミ ュ レ I シ ョ ンゲ I 

ムを デザイン 巾。 

n ミケぉ は、 こ 

の， ANIME WA 

ゾ フトに は 珍しい シ 

、、ゝ ュ レ！ ン ヨン ぁ；/ 



司 



1ANIME WARSJ, のゲ 

—ム M 容は、 全 M に ネット ヮ 

—クを もつ テレビ： J J. 社の W 



：: にした 



ヅ 

^ もの。 S する f は 

§ その のとお り、 懷し 

g いものから、 やや； S 近 

I の ものまでの アニメ— 

視 シ ヨンば かり。 ル I ル 

§ 肉^: は、 さは ど雔 しく 

^ なく、 议"ハ のように デ 



T 



2( シグマ J 



食 



i it、 99^/ 9>tn " 4^4 9*2 
WV49 





1> A.V»0 9 W ル 
2》 》Ot* 《"OT> 



機種 


PC-88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




mo 円 




盗まれた ビデオ 

I 1 ーブ は…。 100 

3 ソフ卜 登場 だ 



ぼく は漫る 







卑^ ご 

送ンま tr 




龥ロッ 力 I から 盗み見で きる 女の子の 着！ » 

え ««。 ここ はち ラ «1 ラっ さやない 

ス^ "1 リ I は * ある"^ 

校の 研究 部 §^ 

W) に 人って いる ヒ入公 

が、 カヮ イイな の 子から 

ビデオ テ I プのプ レゼ ントを も 1： 向の 巾から 迫つ てく る。 これ 






で S リな らも うけも 



た 力 



t I 



—ム としてもお もしろ け 



Jc^: になる は ど だ 《ラストに ひ 



忍わず 朋^して しまう パ I ス 

フトの でした。 



/から、 もちろん 朋は する 



51:? ベ 裏 1st ゾ 

- 1 れが mnss い 

* パ —スゾ フト" は、 長 崎の 人 ；ぶ3 入で 

S 成されて いる サ ー クル だ。 咋ゃ、 スケ 

べ^ 少 fcAtlv ，ぼく は？ S 研」 を 久. 、コミ 

に 出；： i している。 この ゾフト が^ «化 で 

ある。 ただ-^ 入た ちも^め ている ように、 

マジに プレイす るゲ I ム ではない。 そん 

な、 > と をしたら 12 分く，.：' いで 終わ つ てし 

まう からだ。 しかし、 このゾフトの^^3 

を 間いて ビック リ。 なんと 湖 SZ なの だ Z 

： 迎^で H えば 送料の はう がー W くついて し 

まう は どの S3wg。 



ところ は 期待して いい ところ 

どころ に 出て くる H シ I ン がけ 

つこう で、 グラフィック も 

なかなか 凝って いる。 Sf=Sf する. K の T ら 

fevrw^r; 英 入 卜：： ぃ師、 おは を & いてい 

るち よ つと 位な そうな ァ —パ 

1 ギャルと、 fcrA タ-: 






これが パ I スソフ 卜 だ/ 



瞻 街で 占い師 か "しす iii 

らヒン 卜 を 得る。 a» とで ち ゃッ 

ち ち ろん 〜… 



ft ス IV- 




レ クシ ヨン 



ン: らお iT お 




機種 


PC-88SR 以降 


メディア 


5 インチ 


価格 


1,000 円 








き 主にな 



そして、 



いて：^ かないで ね。 * 卞続き 

3- サ —ク ル^ から W 却す る 

ため、 なんだ そう。 みんな K 

して るんだ ね。 

J の 膨大 マ 二な ホ字を w^v 



るべ く、 会： U すべての S 望 を ディスク 2 



の ザ か/ 

g ィ にら 

ジヮ とか 

I 力 、だ 

テ。 どん 

ス子 けい 

3 の だ 強 

食 女ん < 



X の ffr M 近た て敉 けに 起こって い 

る、 美少女：^ 松ぉ忭 を 調べて いて、 「それ 

ば そ」 という 恶の 一味が、 秘密の アジト 

に 彼， K たち を 監禁して い る 、 ) と， 

める。 そこで キミの 使命 だが、 

lg し、 数々 の鲱 E をク リアして 彼& 

たち を 助け出さなければ ならない。 

まず、 の雠 ^ は才ィ チヨ カブ。 場 

に 出て いる 4 枚の 力 I ドの いずれ かにお 

兪を眯 けて、 親から 配られた 力 —ド 

高 2 枚まで) の 数字の が、 9 ないし 

s に 近い 方が 勝ち。 ここで 勝つ と、 バズ 

ルを s かせる^: が 得られ るんだ。 力 ー 

ドゲ— ムの 上がり 方に よって • パズル を 

jg かせる 卩 敉が这 つてく るから. 力— 

ドで l^fl しながら、 パズル， ？ 成させる、 

これが しい Z もちろん- H シ I 

ンも あるから 心配し ないで ガンバ ッテ〃 ： 




, ご, • j ナ 

t たた i 




* それ ゆけ パ ゾ n ン クラブ/ 

で、 忍わず かけ 出して しまいそう になる 

けど、 ここで 3i 介す るサ —クルの 正式お 

称なん だ。 会 は 現在、 約^れ かな 

り？； だけど、 同 入 ゾ フトの はかに も 

fE X c a r i V e r s pe ci 31J 

という 力 ッ コ イイね 刖 

の 同人 誌 を してる 

んだ つ て。 

ソフト 開 免に 乗り だ 

したき つかけ は…。 W 



枚 (スミ マ セン、 2ft^ なんで 

す) に iwtt つて «bj 場した のが、 

「ダウンタウン シャッフル JO こ 

, j に して い る！： € ；;: srt は、 

その veru の もの。 ソフトの 



レ 



内お は、 力 ー ドゲ I ム + バズ 

ゲ I ム に^し 味お^ f の ADV つ 




氣ケ ぼ さが 人って いる n 

ぽ^ この ゲ I ムの h 

驪攀 < ミ 

もで 人 公 B*s は、 S 

男コ ^ffiwtft^ の 所 

？ t たった 




ソ n ンク ラフ〃： 



3 

3 



V€ 匕 二.^ 




同 入 



DOHJIN 





曰 サークル、 20 本の ソフ卜 を 紹介 
して さたんだ けど、 どうだった 7 
おちし ろかった 7 それで は、 こ 
ま嚷气 こで ちょっと ひと 休み。 この あと 
も まだまだ 続く から、 楽しみに ね。 



や 




、参 A 






同人 ソフ 卜の 必須 キャラ、 それ 
は 女子高生。 それ も、 とびつきり 
の 美少女ば かり。 ポク、 思わず 二 
次元 コンプレックスに 陥りそう…。 






34 







，公 • 





5 

3 



レに石 や/ udS^ 





PC-88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




1,200 円 



«<3ミ*？ ん が國 

いこ ちゃんに は、 いつもい つし よのお 通 

の ユミ ちゃんが いる。 今^ 

H も 投ぉ$ け 出し、 ィケ チイこと < この i 

な 味が わからない キミ、 S- 強しょう ね) I 

をし に， 2 入して^; ^れゅ へ。 とても- i 

ではお きない 盛り h がり をみ せて い ^ 

る、 まさに そのと き、 突 れ たのが • 入 ョー 

の^ 少化。 

「あなたが ユミね」。 

そラ いって は， ユミ を S れて いこ 



ffisisw に 表 150 れ るい こちゃ 

んのカ ワイ vs。 ilnrv ン 

ド ©SSS つて、 S の Sf3 

変わって ぃ<&。 ： 




「あなた はだれ？」 

「わたし は ユリ 力。 ユミ は あなたに もつ 

>ULf^t/ f たし 力 t たた L て L く 力 

そ *フ い *P\LJ 、ユリ 力 

はい こちゃん めがけ 

てスプ レ ー を ひと 吹 

き…。 ^がっくと ュ 

ミち やん の^がない" 

どうやら 他 眠スプ レ 

I で 眠らされて いた 



え 

よう だ。 人 切ハ^^ 

ュ ミ ちゃん を 取り返 

すべく、 いこち やん 

は • 人 なに 乘り出 

U そして フと *フ 

ユリ 力が はれて いる 

ビル を 突き止め たの 

だ。 敁女は そこで M 

もの^ 少 分 



の テク 二 ックの ® にし、 1 大 レズ ハ —レ 

ム をつ くろうとして いるら しい。 なんて 

うらやましい ャヅ、 いや 違った。 そうじ 

やない、 K 女の^ ザ を 打ち W くた め、 ュ 

ミ ちゃん を 取りば すため， い ， ) ちゃん は 

ビ ル の nil. トァ に， M か つ て、 いま その - 

も を S み 5E したの だった…。 



過激 シ I ンぃ つばい 

本格派 ADV 登場 












钣"、 お" 
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スシ —ン いつはい 

15 んの i 躍 

この ソフト をた だの rM 入ゾ フト」 と 

^つて プレイす るの は、 ゲ I ム才 —バ I 

の もと/, ゲ— ム としての { 元 成 度 はビカ 

イチなん だ。 特に ADV の？ き は、 そ 

れぞれ のが M が幾艰 にも^な つて、 簡^ 

に は あへ 進めない。 もちろん みんなが 朋 

侍して いる H シ 

分に リキが ユ^^ 

ていて、 思わず 一， \v. 

腰が ひけて しま 

うは ど。 内 {st が 一 

レズの^ ：界 だけ 



に、 ： ^たく もない 才 トコの 裸 も 出て こな 

いし、 ftK 少， K たち もみん な g^f あふれる 

力 ワイ n ちゃんば かり。 謎解きに す 

る 分 * H < もちろんい こちゃん との レズ 

プレイな わけ だけど) できた BH 

t きの 感 jg は、 ガッツ ポ —ズ 

もんだ/. 

デ I ムの^ M ス- 

ラフ/ 




f 



て くれる 




を ッ 

先 二 

t ク 



-ック も 多彩 

(ちょ つ と 

$ 態 つばい 

LJ ころも あ 

るけ ど r た 

とえば ゲ ー 

ム. E- にい こ 

ちゃんが 做 



醻ゥ I ン、 ここ は 

柯か ありそう 7 



つえ を 守る 



ま 




、一 






1 

2 

I 



\* ミ 

V- ズ 



れ 



ュ 



ンのパ リエ —シ ヨン 

など、 どれ をと つて 

も：^ ぬの 出來。 ^版 

ソフトの レべ ルでぞ 

えても、 A クラス 人 

り は 問说 いなし だゾ 

ラストの 盛りに がり 




にレ はめ にれ る^ 向 も！！： パ タ I ンか川 

立され ていて、 スタッフの、 絵 を！^ て 

たいとい ぅ£ス 込みが うかが 

そのほか、 ，：：： 分の いまい る 位 



之る 



も， ワク ワク させて くれる 一一 クイ 成 

、 人 へと つながつ ていく。 

巾^ ゾフ トに跶 きてきた 人に、 ぜ 

レイしても らいたい M\ ゾフト だ。 

igK で この 内容、 おまけに H まで 楽しめ 

てし まう なんて、 ゥ —ン 1 K お ソフ 




ン 



in 



おが 確かめられる MAP や、 いろい 

(わるい こちゃん の g、 ：：： シ I 




隱 



生 



ま 



會 





I 吻 w 

> 



會 想し そラな » の 美少女， エツ 7 
ほが 大王の 手に マ 肋け てあげよう 




\ さっきの 
女の 孑の 妹 だせ/ 





龍 


PC-88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




1,000 円 



ぉパ 



王に 支配され 

聖 なる マ 
い 出せ/ 



ESP 軍団 実 少女 ジャ ッカ脑 香 





I れ I 少 I 

ラには 一： 




まお は、 「，なる 



i、 +C 91 



I 



を 使えば、 ^わ 

された ぶ 少なた ち 

が f A に：^ ると い 

う， 彼 

お だ。 ある =、 M 



ひ-^ 



い。 V 



ックが f 执き だとい ラ わけで はな 

^^もゎかるとぉり 

いという かめない ボ —ズ で、 ^少なた ち 

は ポクら の：：：： の W に ほ埸 して くれる。 忍 

わず ファ ン クシ ョ ンキ I を 押す^ に 力が 

* J も つ てし まい. 

ム フフと 笑って 



8 

3 



，し 



ま ノ たりす る 一 



し 力し 41 す =P 

r が ォ トコ f 

ク ル の 中 川れ が モ 

デル) なのて ラ 

ストでの 盛りに が 

りに 多少. K ける と 

ころが ある。 中 川 

大ゼ は^は 夂だ つた， みたい なド 

ン デン^し が あれば 『いこち やん 」 

に ft けない くり：/ ゲ I ムスト 1 

リ I に^. みが 出た か 

■ -れ ない。 




この ゾ フト、 秋の 

&h に、 一 入で パ ゾ 

コ ンを * しむ キミに 

は、 おすすめの： 

である。 






,5," ぬ 町に たどり *t いた^ は、 どうも W 

りの 俅た かお かしい ことにな がっく。 ，？ 

ねて みると、 巾 川 尺に という 入物が この 

町に やって きて 以求、 ^少なた ちが^ わ 

され、 次々 と^のい いなりに なって しま 

うとい う。 W はこの 町 を 救おうと， なを 決 

して ケち h がった の だ -:o 

この ゲ I ムは、 コ マンド 人 乃に よる A 

Dv。 よく 使う 「みる」 とか 「し， り ベる」 

「きく」 というの は、 说 5- にも ファンク 

！ シ ョ ンキ— にな おされ 

ている。 ゲ —ム 

までに 必-<§^5^：^ も、 





n-G 鸺の人 わせす む。 ゲ I ム をす るん 

のこと.？ えた^ 定と、 gtt な スト I リ 

I は ボタら を 卜 分に 楽しませて くれる。 

MAP は ほば— み衫。 まず 迷う こと は 

ない。 ^NM な 細な 入で も、 メモして おけ 

ば 人 丈夂。 また、 ADV としての 4^ き 

も、 wm^^^ 《ちょっと 力 タイ かな？ 

がしつ かりして いるので、 一つ一つ 解- 

て いく 來 しみが ある。 M ん ソフトに 必^ 

の：：： シ I ンもご 心 W なく。 特に、 新しい 

ESP を 身に つけて、 それ を武， おにな の 

を^し 8Q してし まう 3? 側な ど， 忍 

わず r ャッタ 、不」 と 叫んで 15 いそ • つになる 

ただ、 ゲ I ム としての おもしろさ 

が 七 分 あるのに、 =： シ —ンに と 

変化がなかった の 

は 少し Sf 念な； |れ が 

する。 だからと い 



つて、 この ゾ 

フト の：：！ シ I 

ンの グラフ， 1 



機種 


PC-88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




1,000 円 



機種 


PC-88 シリーズ 


メディア: 


5 インチ 




し 000 円 




ぉ少 fc. シャツ カルの^ r じ まお にや 

られ た. E- 川.^ k が， この ゲ I ムの K 入へ A 

敁が 流れ 荇 いた ft に は， を もつ 

「& に」 がお り* 饨夂 は、 そのんで；：？ を釗 

!f していた。 こいつ を^せば • ^は 才レ 

の ものになる。 そう タ えた： sssm^l>^ 川 

は、 「なに」 g; しに マジに なった…， 

i$ の 流れ を くんで， H がラれ しい 冬 

格 派の ADV に 仕に がって いる。 人 乃し 

なければ ならない.：；： f 扣^え たし、 





；ー Iffi 




，や 




京都 を 舞台に、 悪と 

正義？ が 交錯 S 



•■h 入 公 は， な 尺 好き 

の 破^ m。 な wtiw 



で 人き く个 



つた ラス 




{嶺 に ffl 足させ， しれる。 



ン I ン について は， 

やつ は 

りァ タル トゾ フト (もし かする 

とサ I ク ル の 人た ち は 逆う ぞゾ 

と -k-^ する かもしれ ない けれど) 

は、 こうであって はしい とおつ 

てし まラ o 

でされば、 ぉ作 を 解いて みて 

から プレイして はしい。 そうす 

れば， この ゾフト の もつ 独 W の 

ふ ぺも 卜^^ わ つ て も， りえる 

と 思う。 まず はへ の 川 求で 

ある。 



する； 

か はわ 



4%； 



力に あ 



つ 



大 



が 

さ 




► ， 一 、 if) 

i に^ ffl を 

取り：^ すの が 

この ゲ I ムの 



： た， 



^ffi は ご存知のと 



がっくら れ ている。 




この ゲ I ムの も 

出な 杉の 町 を^ C あ 北 ひ 5* し、 - つ - 

っ^ を W いていく の だ。 のない 

入の ために、 ，：： ： 分が どこに いるかす ぐ わ 

かる MAP が！： ゆ h に^-小され ていて、 

とっても なの だ。 

ただ、 &の f とや ル；^ ： 七が ちょっと 強 

q で、 わかりに 



、 o 



人 I どき、 sffllw にヌ 

，ドが 出た からと いって、 それ をネタ に 



すぐ ャラ せて くわる 八 だみ う 力 9 




雅 



その へんの so; は Sf るが、 バックの；^ 

色 (もちろん *w のお # だよ) や； 入 

物 (サ I- クルの 仲 問が 出 して るんだ) 

の佥^ など、 とても 楽しい 出 * になって 

いる。 

ADV の 

なな 入 もそう 

でない 入 もお 

もしろ くプ レ 

ィでき る、 そ 

んな ソフト だ。 





9 

3 



や 事に 

零大す 




r 
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K 考 



ir ス i$ 



こか 。 



こ 



s 



で 

サ P 

^ R 、る 

咖： 鐘 

きま 

國 

る ： 

す 




f ま 

さケら 湎 

すン iO § 

り ョどク J> 

ま- ノ o ッま 

ぶ 1 

よ D メ 



ち 3 スグる 

、sr^ 、サ 



は^ ズでだ 

I Ira じ g !y 

、 jt3 < て 

きてん 

ル 1*6 て W し 

力り きか 楽 



I フン テツ々 ソフ 卜と 

イ— 2 ソフ ts ゾ 

この * ラン テック ゾ フト" つてい うの は、 

じつは 『ドラゴン プリンセス」^: つた メ 

ンバ 15 入 だけの オリジナル サ ー ク ル 名 

なの だ。 «ぺ| ジで 紹介す る ，スカル タ 

ヮ 1J $ つた メンバ 13 入の サ I クル 

は * ィ I グル ソフト" といって、 ラン テツ 

ク とは^う サ I クル 匕が ある わけ。 と は 

いえ、 ズ i グルの メンバ， I はもと もと ラ 

ンテ ッ ク に^われて ゾ フトづ くり を 始め 

たから、 いつも ラン テックと ヅ ルん でる 



と)、 ボタら スタッフが 取 M を屮し 込ん 

.1 ：サ I タルと fcK けが あるつ てん 



3 

ジ 

タ 

し 断 わられて しまった。 みんなで ツル 八る 

あ 

ま 



し K むにい つてたら しいんだ。 沖の いい 



な 辻って 感じで • はたで；！ 5 しても 栾し 

ね。 wft、 ゾフト は サ— クルと * つ ー 

ずつ (ラン テック 

は^ 阪^ ドラ プリ 

が あるので？^ か 



F 

8 



な？ 



これ 力ら 



く- L 



いのべ— ス Wi: 



て 



てう だ。 ゆ 



んだ。 以 W にも <7;T の屮川 



* つて はしい.^ 





バ ックが g 化 化で きる^ 

m からか • ：！ 入 リフトの R 

G に はどうい うわけ か 3 



D タイプが 多い。 この 「ド 

ラゴン プリンセス j も、 その 一 

1： にもれ ず • いわゆる バックが g 略 化さ 

れた といえる。 でもね、 問 

^ は 出て くる 敵 キャラなん だよ ね。 いか 

に グラフィックが おしい か は 1 M んゾフ 

トの 5?fr、 その へん^^に すれば いい 

んじ やない かな。 ドラ プリ は、 その 

夭少& キャラが ゥリ" スぺ I スの E 

f 版の キャラ を あんまし 化 

せ てあげら れな い のが へ ふだけ ど、 

その 分， 次の ぺ I ジ でお 阪 版の W キ 

ャラ ちゃん をタ ッ プリ W せといた か 

ら カンペンし ておくれ。 とい ラ わけ 

で (ついに^た^ なしの ^w)， 

そろそろ スト ー リ I を Si<k しとこう 

と 思い ま〜 す o 

ここ は， お々 の • 土 E! が 栄えた、 巾 

^ョ I 口 ツバのと ある 地〃。 この あ 

たりに は 「ディ ガル プ」 と 呼ばれる 

&ぉ がいて、 おしいに 化ば かり を さ 

ら つて は，；：： 分の 城に して、 ：E々 

■ の Hig を 悩ませて いた。 辺^の 

ライフ アルド…。 主人公 フィレ —ス 

に frc の 住む このに W にも、 ディ ガル 

プの 魔の 手 は 仲び ていった。 ^な 

に， た フェル ディの 必^の 





の 卜ァク S 

内 パフ ッす 

ン ； ジ 

3 ； !：： マ 



ま 



ジ 



り 

な 



る 

タス 打 I g 

ー霎 lr て 



キ 

ベ < ン 1 

スン 3 ^ 

キ I シ^ 

ン 行シ ク^ 

テ進 ルン i 



に &は 守られた が、 W は ディ ガル プの * わ 

化の^ 法に W し， •，；： と 化して しまつ & 

に^ はに W かたき を とるべく • ^^口 デ 

ュス へ^:: r* り 込んで いった はたして 

K 女 は： ^さま を 助ける ことができる か？ 



o 

4 





プア グリ 森 MAP 



GOAL フ:^ ( J® 森 は、 南 BB と 北 SB に 分 なれ 
i ている。 « がいつ ばい 出て ぐる ぜ / 

纏^! 醫 》爾謬曆0霸* 纏 着續鳙 着雪 霸《 纖鑽 議瓣灘 ■■ 攀 
U/ 纏 肇壽鹰 編 * 秦 禱龜詹 廳麵矚 鶴薦鑭 《纏饍 禱 

mm m 瞻纏 着赠 騮纏 翻鰌纖 纏 矚 

mm m 疆纖韉 ま,— m w m 鬭 

橱瞻 霧豳 纏 矚 續 纏赠 ■ ■ 歸麵 鴯韉 

嫌 纏 壽 》 蘭 霧 kti«M ■ 霸 m 

鐘邐豳 ■■ 鼸義廳 壽 mm mm 

藝 M 鬮 歸 * ■ 键鵪 鬬籠赠 臂 讓 赚禰 

禱 歸嶋蠼 霸 矚 《 匍誇醣 

ま霸編 鶴嘯醫 矚 顧 慶窗 歸霸瓣 M 豳禱 

li 霸舊纖 纏 纏 赠編 

嘛轉 輸躏 一画 m 筹議娜 • 矚靄 義 歸《 翻 纏 壽嘛 

■ 纏 颺鳝嶋 麵麵篇 屬鳝 鱅 ■ ■ MM 麵纖嚙 

靂囊麵 鱅豳纏 纏 壽 M 囊 騸 M M き 麵鳟 讀應鑭 
舞寨 齷齲 ■ 嚙 《 

簪 • 噠 》秦《 麵纖 醻卿 M 秦 ，！ 画 «錄 m 

論隨 讀黼畴 ■ 編舞鳟 M Ml 麵纖麵 M 編 纏纖屬 韉 M 養 

鷗續義 綱 嘛鷗 鼸麟崎 ■ 歸 n 釅赠>| 矚 mm 

醫豳麵續 歸鑭瞻 纏 腳 V 囊羣麵 纏 纏 «1 觸 赠 

纏 醫翩蓄 襲嘛拳 II 議 瞻 to 纖 



m 

m 義 



m 



m 蠼 v 纏 
纏 寒 



mi 
tm 



m 豳 
镧纏 n 
m 黼 



職 ■ 
園 m 矚豳 
霧 鐘 
纏 麵 

鬌 



I 鲷 Mtt 
II 豳 編 




m 
黼 



m 






mmm 


髑 縧 




禱續 編蘑釅 


讀編 • 鶴 編 m 


m m 鷗 薦 




u 










歸 ■ 


M 歸 


mm 醫 


摩嚷 卿 纏 龜 










m 




■1 


mm 


m mm 


w m wl m 






m 


m 


m 




嘛 


鍾歸 ■ 霧 纖歸肆 


mm 豳鐘鱅 




麵矚 




m 










纏 画 霸囊纖 


mm 纏 m 






m 


m 


m 


m 


mm 


mm 




mm m m 


■ 廳 




mm 


禱 










m 艚 


m 


爾秦 




mm 


to 義 囊 




m 




編麵嘛 鷗《 




矚霧 
















n mm 




mm 






鶴 




m 


m 


嘛 鍵霧爾 纏 






詹 


m 




mm 


m II 翩 MMM 


籌 ■« »»Mlt 




鵪 






mm 


m 


騸 


m 


陽 鴨 












m 


k 






黼 鶴觸 


■ 矚纏嘛 ■!! 




mm 




m 


鳙 






mmm 










麵 


m 






m 


m mmMm 


冒 轉囊轉 ItW 歸 










m 






mm 


m 腳纏騸 霧 


■ 鷗 










m 






m 
















曙鱅 


韉《 


層霸 


mm mmm 








m 


m 


睛 














鳳 M 










mm 


黼纖 


mm mm 


囀囊 霧癧 








m 


■ 霍 






纏 




hi 鷗 續 




翼 




mm 


mm 


mm 


鼸 


mm 


■ 一 議纏 




















麵 M 










m 


v 豳 


韉骧 


酾鵪 


mm 


H 靈績 ■ 


m 羣麵 》 


m 


m 


m 




嘛髑 


mm 


贿矚 




歸麵 M 纏 纏 












讓 


義韉 


m 


鶴碡 


M 画 i^M^ 編癧画 


m 


鳩 


mm 


MM 


矚翩 


mmm 


鬭癧纖 塞 M 畢麵 



り 




る 




の 


か 


、) 






が な 




ル 


フ 


ふ 

ち 


ダ 




ャ 




し 


ハ £ 

つ 6 


IT メ 

h 


シ 


i 




ン 


ヌ 


か 


』、 
り 


な 


て 


A 






は 


ン 


7 


人 




ノ 
ん 


る フ 


ぜ 

を 


ン 


ノレ 


— 1 


3 


1 


つ 




に 




• 

と 
つ 




b 


フ 

ァ 


ン 
【く 


の 


ま 


ゲ 


け 

と 




て 


3 


• II 


グ 


A 


V 


す 


■ 

ム 




と ト* 




D 




y 


な 


\ 




な 


ilff| 




る 




し 


の 


の 


8 




の 




る ィ 




な 
る 


て、 






F 


[til 


だ 


を 


ス プ 


つ 








ま 


K 






ト の 


ま 


と 




な 


し 


で 


fk 


さ 


た 


1 R 














す 


15 


ソ P 





が じ I G つ！ 
ill は は に た 

\U ± お' 
版 る ん 



/\ 卜/レシ ーンは 3 




お 
力' 




き 



4 



P 



START 




fiHi 

は 



S 定かで 

o だ ^ til 

° 決 f 

め の 
る ど 
と の 

、 い ！ Hi 

2 う 分 
枚 ， L : 

s * ュ 



を 

ii)C 



ノ 
ク 
シ 
3 
ン 



气 
れ 



る 
敵 






F 


iij 
1 1 1 


L 


1 






\ 


つ 


次 


F 


た 


に 


5 


ら 


ン 




车 


キ 




フ 



し 

o 



ノレ 

ン 

！ 

ン 
の 

f 

れ ： 



OO0O© 





参画 面 中 矢 は 



ウィンドウに 
は、 ス テータ 
スと 移動 中の 

MAP ガ 表示 
され 5 す 




應 ^ 





/^/T^V^^^^W-VW^b^^i^V^i^V^^ V^^W^^W WWWV— — — — — — — — — — — —— — — — — — — ― ― 一 



1 参 




1 

フ、 



ガー ゴィ 



バーサ— カー 



ボブ ゴブリ ン 



AAA A^^^^ 




ドノ レイ ド 



ォグル 



ヴァ ン パイ ァ 



ハーピー 





ラヴ ィァ • 口 ル 




モンス ヌ 1 ズーザ 
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機種 


PC-88SR 以 
XI シ リ ーズ 




K ィ リキ 


価格 


1,800 円 



S 二 




マル バッ 



〇xas に 勝って、 美少 

wis 出そラ ね？. 



とにかくつ ノ MAP がデ 

力 いんだよ ね * この ゲ— ム。 

3D • RPG つ てな にかと？ 51 

S しちや うんだ けど (マニア 

の入ゴ メンナ サイ)、 ここまで 

れ ば^め もつ くって 感じ。 

ね、 この ゲ I ムが タゲモ 



やな いのは、 



ヾ 



ル，. 



，ン 



ン がなん とひ X ゲ —ム 

うと ころ。 出 遭ったら、 

〇x で 勝 ひする つ てんだ から 

笑える。 しかも、 その 敵 キヤ 

ラは、 マリオと かの パ 口 ディ 

版なん だから。 そんで、 この 

ゲ —ム の；：：：^ は、 9F 建ての ス 




カル タヮ— の 中から * i!c フロ 

ァに はれて いる 少な を 助け出 H 

す こと。 次の フロアに： び くに 

はお t (お ««) が必 だよ。 




ラフ リ 発売日 決定〃：… 

> 1 ■ - 一 ■ ■ 1 1 




三 VR 



つも i 



sfonto よう， 




《ショップ》 

• タン ジョン 内に は、 かわいい 女 

の 子が 店番 をして る ショップが あ 

る。 アイテム を 買えち ゃラ よ/ 



《ロ|ン> 

鵪 もしお 賽8 に必 Is なお^ 足り 

なぐても、 この □— ン ショップで 

借金 かで きる。 親 SJSSSy あね。 
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rnl^ ： i - 




尼れ ちが 楽しめる . 安 

< ておちし 3U ちの を 



フ 卜ゥェ 7? ァヮ 卜 1 



SOFTWARE FACTORY 






ST A F F 





r LONG MIGHT j は、 62^(Z« の コミケ 

に 出品し^ ソフトです （ただし、 ス ベース は 
でし だけど'' ')。 ワイズ ゲーム 0»§、 問 

題 CDiW^®»®7>^ エックな びあって、 
なかな^^ C^> 
； HM / ^りし だのて、 
レ^し なり^/ u かして…。 ifOffi^ でみ てく 
ださし \o に は、 ところ ADV0 定 
しています。 こちらの ほうち 期待して いてく 
ださ しん 






機種 


PC-88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




700 円 



i に、 楽レ い、： p 

レてォ l?\o ィ"： 

も は W 内の人？ が 中心と な つ て 

している rECF* SOFTWARE 

FACTORY 」 は 、だれもが 楽しめる、 

^くて おもしろい ゲ —ム， ^りたい とい 

•21? えから、： Z 人 ゾフト の此界 へ。 说在 は、 

PC , の クイズ ゲ I ム 2-4 と、 AD 

V ゲ I ム 2ま ぶ 成さ せて いる。 昨^-、 

S の コミック マ —ケ ット に^;; E した クイ 

ズゲ I ム NIGHTJ は、 

なかなか 好^だった とのこと。 また， い 

ずれの ゲ I ムも、 W めて n ンビュ I タに 



れる 入で も、 简^' に 遊べる ようにと、 

g のい；： ぞ沢 配りが ^えて うれしい。 む 

だな^ が あると、 ゲ —ム に？？？ S できな 

いかに^- 

現が は、 8 入の <rfi^ それぞれ プロ ジ 

ェクト 別に、 ゲ I ムを W 化して いる。 一 

つの ゾフト を 開化す るのに、 およそ 6 力 

：=： ほどか かるそう だ。 で がった ゾフ 

トは * はかの 多くの サ I クルと Ms* 通 

^や コミケ など を 利 川し、 版 先して いる。 

何 は ともあれ、 なかなかの 火お ゾ フト。 

- 改忒 してみ る だけの Jwg は あると m やつ 

よ。 ，5 件 g の キミなら クイズ ゲ ー ム なん 

か ハマつ てし ま ラんじ やない かな。 



に は、 知性 

が 必要？ 



クイズ を やれば キミ 

の あちこち 熱くなる 



お • スポ— ッ • 雑 〈广と 

5 つの セクションから 

なり、 それぞれの セク 

シ ョ ンで ^解す る 

と ー セ クシ ョ ンク リア。 

1 問 卍^す る ごとに 力 

ヮュ くて * ちょ つと：：： 

ななの f の グラフ イツ 

クが W えてく る。 どの 

セ クシ ョ ン にも、 いく 

つか やさしい 0： 組が 川 

^されて いて 「その 道の プロ」 

も^: ま に^ JS して い る 入なら ト 

る… はず。 ただし^ ishi^ 逮ぇ ると、 

そこで ゲ I ムォ— バ—。 から 佻 戦し 

なくて はならない。 小 £ 解の 牧は、 セク 

シ ョ ン ー から W に 加 ほ されて いくので、 

は& 分 では ー 問 も 問逾 えない ぞ /• と 

いう； お：： いが 人お。 また、 すべての^ H: 

乾；！ が^ ^ されて いて、 その 屮 



に 3 つの 一 



なくて 





から、 ^しいと 思う もの を 一 っ遵ぶ とい 

う、 いわゆる-二 択^。 内 分の カンの 



-も 



さ を ここで^して みるの- 

たとえば コ ミ ッ クのセ クシ ョ ン では、 

ここ- ^ぐら いの コミ ッ ク^ T3- 心に 出.； 

されて おり， その irHi の 作^: を や 1 てる !p 

のが 多い。 映 .€ の セクション では、 frK 

な 映 幽から の 出 凼 ばかりで、 K どころ や 

舞 ム；： とな つ た などが にな つてい 

る。 ^^は、 范 と 出 **。 ^^の 抆 お 

という 入なら かるがる 解け 

る。 スボ I ッ、 禅>- は、 テレビ 

などの ^統； g ク ィズ 纟 に 使わ 

れ るよう な irg- が^^されて い 

る。 ただし、 スポ I ヅに して 

は、 「スポ I ッ の^^と 成り a 

ち」 といつ た^じの 設問が 敉ぉ 

出て くるし、 なじみの 傳 いも 




力 もき だゾ 
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機種 


PC-88SR 以降 


メディア 


5 インチ 




900 円 




霞 は »実 にしよう 
















ち！ i 

打れ 

れれる 

のまて 

女 励い 

少 にわ 

美女 4P 




の もあった りする ので この セクション 

は、 スポ I ッ 好きで もちよつ と雅 しいか 

もしれ ない。 

& セクション をク リアす るた^ b に 1 枚 

の グラフィックが 表示され、 ^5 枚の グ 

ラフィックが a られる わけ だが (もちろ 

ん セクションが 進む ごとに：：； 度が 柳して 

いく)， すべ ての セ クシ ョ ンを • 問 も e 逭 

えずに ク リアす ると、 6 枚 ZT の グラフ ィ 

ックが £ 示される の だ Z はたして 6 枚 

!Z! のグ ラフ イツ クとは いった い それ 

はこの ゲ I ムを據 人し、 全 問 ^解して、 

S 分の R: で 確かめ 

てみ よう。 

f ONG I NI 

GHTJ は、 V2 

モ— ドを使 川した 

^M. タイトル！： 

^と にき 栾が 

流れる という 才マ 

ケ i: き。 の は 

うは、 湖 e: と 非 ^ 




れも 



メ 



に 



にお H い ほ 。まさに、 だ 

i に 楽しめ る 安 ぃゾフ ト という 

わけ だ。 グラフィック や、 ^問 

にもう 少し ァ ゾビ の^が 欲し 

い H もす るけ ど、 全 セクション 

をク リアした あとの 満： ^悠 は、 

なかなかの もの。 ぼ赳が B 

富に なった ような：： れ が…。 

この Sf のゲ —ムは * . 入で 

プ レイしても もちろん おも 

しろい けれど、 H 入 かで ヮ 

一 ィ ヮ ィ ぎな が ら や ると、 

けっこう 盛り ト がるんだ/ • 




の 女の^-。 丄入 公で ある。 ある；：： の： t 沐 

み、 校の K 手から • g な 物なが^ こ 

えた。 好 寄 心が-^ • は 旺盛な K な は、 さ つ 

そく 何が y - 》 つ たの かしらと、 W 険を^ 

始。 というと ころから ゲ— ム がスタ J r 

する。 卞校 5： は、 ダン ジョンに なって お 

り、 その- ？右 へんへ 巡んで いくと、 あ 




い^が^:^ できる はず。 そこ 

は、 室な ど 入の いると ころ 

を 示し， 「¥」 「調べ る」 な 

どの コマ ンドで *tgi の が 人 乎 で 

きる。 ダン ジョン，； n:i£ あまり 雔 しく 

はない。 ダン ジョン は *IHKt いう 入 * 

でも ftgsffis^ に WW 収 W\L きる だ 一 

ろう。 校た 内での wffi^ft が 終わつ 

たら、 次 は なぜか へ^: g してし T 

まう。 そして、 卜；： 城内の ダ ンジ ヨンへ。 

そして、 またまた なぜか ^Hm へと 優 I 

子 は 飛んで いってし まう。 といった 一 

HK 合に^ m していく わけ だが， 说定 

の 強引 さに、 スト —リ I が 追いつい 一 



ていないの がちよ つと g ^ふ。 また I ^ 

内での wffiwi* を S つて、 次に 進もうと 

すると、 なかなか 浓ぃ光 中が 出て きて、 

「si せに 3 りなさい」 と 叱られち やう か 

ら、 全部の 教{セ へ 必ず^く こと。 いろん 

な 女の^-に 出会える。 ただ ムダ な^^が 

多かった りする のが ちょっと：^ にか かる。 



そして： ^後に は- 接， たが 地球 を敉 うの 



だ 



けれど、 そこで ゲ I ムを やって いるん 

の 「ffift の 心」 が 求され ちゃった りする 

の だ。 ，：□ 分の 命 をと るか、 尺 W な 地球 を 

救う か SIf を 助けたい；： Ais ち はよ 

わか も けれど、 ここ はぐつ と 我^ 地 は 

を Msst で 救 つ てあげよう。 そうすれば， 

この ゲ— ムを、 ハ ツビ I エンドで ク リア 

できる よ。 

グラフ イツ ク はきれ い に まとま つてい 



る けれど、 H はま 



ない。 それ を朗 



^している 入 は、 念で し；. T セ I- 

能 はない けれど、 - ;S にド —ッ とやって 

しまえる から、 人.^ 夫。 また、 to 心れ でも 

に^: できる ように、 テン キ —だけ 

ぼ できる ので 〇。 

；； いく 優 f を、 f 安から 救って あげよ ラ。 
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700 円 




サ 3ゥ ナラ、 



と 飛^ » は 1 







ECE.EXE 1 





















|ece. c 叫 




， 


◎ 
















u ザ 

クフる 

をラれ 

田グら 

のと 見 

つるか 

I すク 

醻 アツ 



ei 界中を 

ゥてク イス 

に 答 *< る/ 

クイズ を 解きながら 

^界 7 力 W を！： り、 M 

&e に は、 他界 クイズ 

会 礼を^ i する のが H 

スタ I ト は- カナ 

ダ。 とも、 ー問 止 

解す る ごとに グラフ， ー 

ックの M が 開き、 6 問 正解す ると ー 枚 

の グラフィックが •：••》? 成、 次の W に ¥に 

てる。 Jtw とも、 その 1E に閱 する 問^ I 

と、 - 般^が される。 いずれも 

なかなか 難お 度の"：！ い^ばかりで、 

^：界 クイズ 会社 設立 へ の 道 は 非常に 険 



あなた は、 どの 国の 

問題が 得意？ 





ム にめ 粗され 

るよう で、 ^ 

だけで ク リア 



ただし 11; の 

ステ —ジ に、 

W じ 問 がな 

場す る こと も 

, 少し 




は *。 M じ iEir か^ 

場 しないよ ラ にして 



」 




し 



スタ 1> ^の カナダ をク リアす ると、 次 

は スイス、 シン ガポ I ル、 イギリス… と 



W5t を^って いける が， の^が^ 



つになる と、 そこで ゲ I ム才 I バ I。 ^ 

つていた 欣： M は、 なんと 火 を喷 いて^ 

おしてし まう。 どの ステ I ジも、 ^nk 

の のなか 

から、 ランダ 




ほしかった： S もす る 

が…" 解 ％M の は 

YES OR No 

の： -ns: 。 YES 

だと 思ったら、 テン 

キ I の 「1」、 No な 

ら 「3」。 いと も だ。 しかし、 その 简 

si* へ り。 「え I い,. ままよ」 で 

； ^は- ゆ 承：。 そして、 ゲ I ム才 I 

|;。 まあ. n 称 ぷ：|^| 」 の 入なら， o 



ろう。 i の雠 しさに 比べ、 グラフ イツ 

タの ほう はちよ つ と 物足りな さ を 感じる h 

- つの H をク リアす ると、 あまり；：： では 

ない， 力 ワイ， 1* の广 (ちゃんと 服 を ft 

ている) が は 場して くれる の だが、 スィ 

スをク リアしたら、 スイスの： a 族 衣^ を 

ft た 父の 广が でて くるな どの n 夫が あ つ 



r 



ら よか つ 



-? に 



•i 



M のぼみ は^ してお いた はう が 



2 



、二 

I L た 



, J れを • M で、 それ も 全 irr^s でクリ 

ァ できたら、 クイズ 会社 どころ で k 

なく、 WW の ク ィズ 帝に に なれ る 八 じ や 



ない？ 



これが ポク S の 実態 だ ニヤ 





PC-88SR 以降 


メディア 


5 インチ 




700 円 



子 

女ガ 

の Is 




I ンま 



9 て 

スし 

シ集 

ァ募 




れ 



スタッフ 8 入 集ま 

ばい？ P にき やか 

が ！： 小 はお i のと ある ： 审で、 = 夜お 

If 

もしろ ゾ フトづ くりに 励んで いる TSU 

KKASOftware。 i^;: の TSUK 

KA くん は、 コ ミケ のよう なお 祭り ごと 

が 大好きと いう：：： 歳の"：^^ だ。 

コミケット おで、 初めて H つた 同入ゾ 

フト がお も t ろかった ことが きっかけで 

始まった この サ I クル は、 ％在開 化スタ 

ッフ 8^r° 同 入 ゾフト はもち ろん のこと、 

<,4S など も 作って しまう、 ガッツ あふれ 

る isffi: なの だ。 



is 






ご 



S 



ラ つ は B 

グ i さに 

^め 

点^ 

る フ ^ 

す。 □ o 

^すク す 

V 匕 





ッ R な 

ゾィ f か 

フ やな 



きらつ； 作 

でみ S や 

； 2r 他る 

定そ 

、 

ラ に r, 

と^こ 初 をぬ 

っ靳向 * ら S 

き 。^が クさ 

，、う，^ W だ 

でよ ^ ど^ < 

しゅ 、f て 

でィが 蒂 つ 

る S す g 買 

え. H ま^ 、 

りか 卜 

あこ フ 



変 、r 

e ひ- 



し 



i では、 八，！： 紹介す る 「スピリット』 



や -Raise Dead - のよ * つな アクション 

AVD が 多かった けど、 今^-の a の n 

ミケ では 『みならい^- ^ミィ 」 などの 

派 ADV や 1 こんな クイズ 兄た こと 

ない j のよ *フ なお もしろ ク イス 

ゲ —ムも 出：： E し、 靳 しい 分 に 

t^: 々と チャレンジ している。 

「コ ミケに 行かれなかった〜」 

という 入の ために は、 ^阪 とい 

う 強い 味み が あるので ご 安心 を。 

八-^ の丄近 は • • 足 だけど、 

とにかく： IS になる TSUKKA 

sof twtcrc です o 




いと レぃ 

八 アレン 

マイラ テルと い に， 

ァノ ル という - 入の れ*= 



初、 5# 向 さの ァ クシ 一 

ヨン ADV なの だ 




がいた。 村 に漱 しい W が 

^つた y ^は 恋 入ァレ 

ンの萝 を 兄た。 なぜか 叨 

ない 夢だった。 次の：^ 

空 は a つに：：！ に^れ 渡った" 

しかし、 ァ ノルの 心 は^ 

かった。 ^アレンが M 

お かによ つて 段され てし 



ま 



たの だ。 



7 



ノルが^ しみに 沈んで いると、 

魔 は S いが^れ、 彼に g つた。 「ドラ 

ゴン のうろ こを恃 つて くれば、 私の 

K^sv ァ レ ンを ^き 返らせる ことが 

できる のじ やが…」 

ァ / ルは、 旅な つ 決心 をした 



まず は 付で H すべて のぶを M 

つたら、 n 険に出 化しよう。 - 

^の MAP は 錄 と袂 いので、 迷， r にな 

る 心配 はない。 入の^ はしつ かり 間く こ 

と。 待ち 物に よ 

つて 会^が 変わ 

つたり する の は、 



，.- 

_yL 舞 



貧 

こ 



裊 rta 、氲 



び- レ 

家 も、 

o メ 

村 村 

のる 

点れ 

地 < 

卜 を 



、 o 



タ 



な 



はくって よ 

ゲ —ム才 —バ 

I 力 るく i き 

わ i まると つらい 

力 リ^^5： 力 




JL 



6 

4 




やく テンポ もい い 

めり 込んで しま 

ご。 ^も それほど 



」、 いつの 問に かの 



、る イ^^な ケ I ム 

一し くないので、 AD 



V レ^^ 1 きと い- フと ころ かな" 



會ゲ 1^ の 後半に 

なると、 迷路 ガ立 

て sg けに 出て <る 




同人 



機種 


PC-88SR 以降 


メディア 


5 インチ 




1,000 円 



iui 霧 誊&肇 •« 



フ -0 ゲ 7 厶ゆ — か： 打ち^む 

1^ か' 嫂め 乇ッヒ あ，/:, 

あ 





ドラゴンの うろこ を 

探し、 村に I5S を/ 



完成 度 八 ツチり のァ 

クシ ヨン ADV 



_ヮ| アップ 



rRaiso* DeadJ は 5*^: 1 スピ リツ 

ト 』 を 入： s に改， M 

SUKKA お ススメ の ソフト 

•^s な = 々が 絞いて いた フ， ー 二 リア ほ 




つかり ％ め、 gi- よく 進めて 

> とが 人 ^4 的な こ 



とだけ ど- 



それぞれの アイ 



で ディスク 2ftm なの はミ 

ゴトゾ また、 いちばん a 

う 点 は * LIFUjig が ある 

こと。 o になれば 小 I 然ゲ— 

^^^J ム才 I バ —になる。 5^; 出 

てく るデカ キャラの 弱 点 を 探し出し、 ァ 

クシ ョ ンゲ —ム よろし. ^—たりして 倒 

せば、 MAX<W^1D - LI ド K が g= える。 

ァ クシ ョ ン RO-G のゾ I 力， 1^ も 味わえ 

てし ま * フワ ケ。 

さて、 ゲ I ムの 内お は ADV なので、 

！ して、 fi ^をし I 



テ ム が な 鍵 を にぎって 

いる こと を： おれずに。 

QQ がない と 人れ な：/ 

なんてい う も あ 

るから ね。 

まず は、 H 様の い 

る 街に 行こう。 この 

は K 乏な ので、 s^l::^ 

に 住んで いるけ： wto は W も 

ft えて くれない けど、 ァ ノル 

が 強く なれば、 ドラゴンの すみか j 

を敉 えて くれる はず だョ。 それから、 近 

くに 住んで いる 女の 入が * を 欲しが つ て 

いたら、 助けて あげよう。 入 助けし 

いこと なんてない からね 

やぬ、 ^ ピラミッド など、 埸^ ごと 

に も变 わり， fiM; 八 を まり h げ 

人 は、 ぜひ 佻 g 



を 



し 



はしい な 



/ 




なく" 



を、 ある：：： 突然で： な^が s» つた。 f,:g 

ラ ミルが、 近い将来 付が 破滅す る こと つ 

を 加 つてし まった の だ。 衬 おは ^ い を g』 ^ ^ 

する ため、 W の is= ァ ノルに ドラゴンの §ん 

うろこ を 待って きて ほしいと ig む (ドラ wfs 

ゴ ン のうろ こつ てが^ * なの？)。 ァ 

ノル は 村の^ ffl を 守る ため、 ： 尺 

に 出る の だ。 

は i 川：^ と T じ マ/けれど、 

^、 アイテム 敉、 キャラクタ 1^ な Hps^ 

どが 約 4^ 近くに な • - 一 ，； ^ ^ 



TSUKKA の o 氏 




i, 冊- 5 :7SHH 一 



で， 




、 



き 王 ほの 住んで いる、 

*6 り 立^ じ やな 5 
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PC-88 シリーズ 


メディア 


5 ィ ンチ 




1,000 円 



7 ニメ 大好きつ 

21 に 贈る、 CG 



グー ZA と アニメ を 愛^ 
S 同人 サークル〃 




力) レっン さ 




『ぱ につぐ IN コ 5 ケッ 卜』 を 買って い 

ただ <: と、 ァレ 7 tm^ri^^v\x> 

パ、 力一 ジに 、、！ HABATAK I 一 II" とい 
ぅサ" ^7〗L^KMTa ほす ょ仏 これ は、 
を继し だ きさらぎさん • 她 が、 
なのです。 W かり M か。 とこ 

ろて、 こ rwr ら G>¥^T^、 大きい ものと 

しまして は、 3^^P)b^m (HEAR 
T PROJECT) の RPG^/u"Zf3S り 
ます。 乞う / 



Mm 



CLUB 




f 卜 集〃 




ROCAL ART 6 



g|| 子 ■ 小字 gg 




r s ユー OS あ より 

いる 



つし 

ちゃんと、 世紀の スケべ あだる 君 



幕 「らんま リ J の 彼女々 晴ぃ タン 
ク卜 ッフが かわいい よね ノ 




素 S に 打 4T 込める 

ソフ卜 を 作りたい 



口 I カル n ンビ ュ —タク 



パ。 *HABATAKI — ：：U という サ I 

クルと 八^して， の^に なった 



こ 



までに、 んリ 



ノ 



だけでなく コン 



ビ ュ I ク E 迚の： E 入^な ども 編羝 してき 

たそう だ。 

スタッフ みんな， アニメに して ％ 就 

に^ 味 を 持 つ て いるよう で、 fROCAL 

—AKTJ という アニメ キャラの CGi* 

を、 すでに で 出して いる。 

はかの サ I クルとの 交流，^ んで、 ^ 



;iKa.G を ル2叩 化屮 たと か。 なかなか 

の 大作に ifh がリ そうと、 サ I クル 卟 W 

の 冬 ffisf めて いる。 



，ノま 



え 

3， 



I クル^:: i; の：；：： ドの 悩み は、 メンバ 

U がゲ —厶 好きな ため、 がた び 

屮断 する こヒ。 ^ら に^! び やる；^ を 

J させる のに ひとや；：！？ るそう だ。 



ヌ卜 



4 めちゃ カヮ イイ CG 

集の なかの 女の コ。 §e 

WK 子 サン 1 大好き… 




ノ 






同 八 ソフ. L5S 近の 

85 レ、 ま/ 

コミケ にむ く レー * -4^,1 に M 入 ソフトで 

は CG 镞が人 はや リ。， 门 分の W きな ァ 二 

メ キャラ を. 肉^に みごとに.^ している A 

コンビ ュ— タを、 ゲ —- 5 ばか リに つ 

ている 入 問に は- が ここまで もて は 

やされ る^ 山 かちよ つと わか リづ らいん 

だけど、 きっと スタッフの 忍い 人れ が 強 

い 分、 n ぅ侧 (つまり：^ る则) に/ひ * そ 

の W いが； H わって くるの かもしれ ない。 

^ ^つてい る アニメ キャラが！：^ 

に 映って いると， 化て いる だけで も ワク 



ワクして しまう。 そういう >: ^では- ヒ 

て isvr* くで きている ソフト だ。 それに 出 

てく る &の が ダントツ かわいい。 イラ 

ス. ん かの t 分の で 味わえる、 一 

力お び • う、 うれしい， • 



機種 


PC- 88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 




980 円 




〜 



j 口 フル/ ♦ 




畲 会長。 19歲。 A 型。 
都内 某 専門学校 在学 中 < 
麗 華に 好意 を 抱いて い 

るの だが、 今回 は 悪役 
になって しまう 




f 链の 中国人。 24 歲。 
B 型。 コミケ にいる チ 
ャ イナ 阪を着 てる女の 
子ば かりに 声をかける。 
とてもけ なげな 灣 年。 



コミケ 会場が 舞台の 

ドタ バタ ADV 〃： 




ト 

n 

N 



ぐ 



ミ 

7 



ケ么 W よ— し、 やる 

つき やない ゾ <Mk がな 

んだ。 使えない じ や 

ないか (オフレコね…)。 

所 沢の. .u^ リで、 タコ 

き しかくれ なかった 

じ やない かゾ この ay 

に乘 じて、 g 昨と いっし 

よに 逃げ してやれ。 

かくして、 2 入の 逃避 

ひ (とはいって t&sp の 

外まで だけ ビ) は 始まつ 



はたして， キミ： 

を迚れ 出し、 仝^の 外へ 

無が たど リ^け るの だろ 

会長の 好き <2< の *。 ； 奠 =f 置 

告白され た 本ミ n マ ン ド逸択 による 崖 ひ A V 《そ 




^かしい コミケットの ^場で、 初めて 

かけた k の广。 その P から^^ 愛の^；: 

n をされ てし まった。 の &刖は 股 取 

コスプレ (コス チュ— 厶 ブレイ) で、 チヤ 

イナ ドレスに 科 *51 み、 われわれ * ルカ 

— 口. ソフト "の^に きて くれていた 女 

の：^ だ。 しかし. 恃 てよ Z • J の广は <ム及 

の 4^ に人リ つて 站じ やな 

力った づけ… 

「好き」 

うつ すらと めて う 

つむく^^ ゥ I ン， sfrijo 

"い 山脈 だ T= すぎる》。 そ 

して ここ は？？ もな く、 人 

^の ばか リ か：：：： ケっ コ 



んなゲ I ム あつたつ け r カン を 

W レぃ つ さ リブ レイして み 一 



な 次に つ/ 

< ン 向に ぞ 

行 力 方 長う 

にの な 会 や 

らミタ 、ち 

ちキぺ とつ 

ど 、 。ぐ ま 

郝 は 第 行か 





畤 ディスク を 変える の は 彼女の 

指示で やろ ラ。 あまり ®, ふと、 

や パイ ことになる ゾ / 



4 




驷 主人公 (名 はない)。 埼玉槩 某 県 

立 高校 在？。 怪しげな n ンビュ 

—タサ I クル ルカ —□ • ソフ卜 

の 正 会 具。 ^親。 A 型。 今回 先 麓 

の 会長 を 裏切り、 B 華と ともに、 

逃亡 を 企てる。 キ o ブ »! に似てい 

るが、 血の つながり はない、 と 担 

当が _s つてい るら しい。 





峰き さらぎ 翻 華。 ひ 魔、 B 型 (ち 

なみに この ゲ |ム の 原画 担当き さ 

らぎ明 女史 も B 型、 s« である^ 

ご V 普通の 闭 玉の 女子 S 生。 会長 

の 頼みて 売 s> 子 を手 伝って いだの 

だが、 主人公に I 目 惚れ。 会長 を 

襄 切って、 逸 亡に i。 中 ffl 語な 

まりが 不思議な 女の子 だ 



辠 



め 



H selg。 ^型。 コミ 

ケの nK7 レ ばかり を攝 つてい る。 

今回 ち 麗 華に 声をかけ るが、 単な 

るヮキ 役に すぎない。 



んきー ^¥ 



蜂 nl ドネ I ムは * メロン、 ^ 

^型。 フ UI タ I で 実在の 人物。 

ほかの サ I クルから ソフ卜 を 出す 

が、 内容 は 不明で ある。 
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ぶお:—. 






まず この ソフト を 兄て K くの は、 7 枚 

組の ディスクと * 寧 ブラス チック ケ —ス. 

これで 姗 E というの は、 やはり M 入ゾフ 

だからな せる 技 か…。 m スタッフの 

^ffi? か： H わって くる。 たまに 5、 o 



卍攻法 だよ ね。 なのに、 たやすく 逃げら 

れ るのに は、 ちょっと：^? £ ち する。 さす 

がに、 ラストで はこの コマンド は 使えな 

いけ ビ、 これ 以前の イベント でも 「逃げ 

る」 は デッド (ゲ —ムォ —バ I) に すれ 



— ク 



けあって * 



恐 か 化た のに…" 



£： や 6、OOOE: の ソフト を^ かける けど， 

口— カル の s:< 込み を ぜひ つ て ほし 



だ。 

と， ほめた あとで、 內容 について 少し。 

ブレイして みての ゆ) 想 は、 ADV ゲ I ム 

として 遊ぶ に は、 謎の さが ちょっと 

=：； についた。 

成 は， ディスク 

- 枚に つき ーィ 

つか 




た 



^ りして い 

§。 けど、 逃」」 が = 

S£ 的の この ゲ I ム 

で、 「逃げる」 と 

いう コマ ンドを 

使う の は、 まあ 



ば、 もつ ヒ緊 

もつ * つ。 ゲ I ムォ I バ I に ん 

その 過^ち よつ と じた。 

ム かな かどちら に 行って いいかわ からな 

い レー ころで、 なを 逸べば OK、 右なら ゲ 

I ムォ —バ I つてい うの は、 あまりに ム 

ゴィゾ 何ら かの ヒントが はしかった な。 

…と、 少し キビ シィ こと を 3 つてし まつ 

たけれ ビ、 これ はあくまで^ に ^ しての 

部分。 それ 以外 は、 なかなか よくで きて 

いるの だ。 

まず は、 お：！ 栾。 M 入 ソフトに は ほ とん 

ど BGM が 人って ない けれど、 この ゾフ 

トに は、 アップ テンポな 曲が-! 'I マ ソン 

グに 使われて いる。 ノリの よさが ゲ —ム 

の^！^ Hsi リ h げて くれて、 --^ マル。 

^らな いうちに ひき 込まれて しま •！。 



一が の レイ ァゥ ど は- ,1: 

うこと ナシ だ。 • つの コマ 

ン ドに对 して、 2〜3 の！： 

向 を 使 つ て 究：； え を 出して く 

れ るのに は、 忍わず うれし 

くな つてし まった。 しかし、 

S 後まで この スタイルで ス 一 

ト I リ I が 進む ため， 後卞 多少 だれて し 

まう。 ムダ な！： お を いて、 もっと テン 

ボ よく 進めれば、 おもしろ さも は した 

ハズ。 ぜひ • 次！： の^ c> にして ほしい。 

さて、 この ソフトの ss^ をもう- っ紹 

介してお こう。 それ は， この ソフトに； J= 

いている 取リ W い 说叫幾 同入サ I クル 

「お遊び」 が もりだくさん。 へク 

说ゃ Sli なんかより、 よは ど 笑えて 

しまう。 なかで も、 この ソフトの Q& A 

のコ I ナ I は、 スタッフの^; 2 が 出て い 

る。 また スク ッ フ ^の紹 frfe を^めば， 

この ゲ I ムが 彼ら を モデルに した もので 




- JAI がすぐ にわか つ てし まう- 



^叫^ < さあ 

キミ はどう 伫 

. 卿 e: のこの ゾ フト。 IS つて 报は 

しません。 ：：！ 入^の^ ist がビん なに S ろ 

しく？ どんなに 楽しい か は、 この ゲ J 

ムをブ レイして みれば • iz で わか リ ま. 

そして、 ゲ —ムか 終わる ころに は、 コ 

ソ クマ— ケッ トに 遊びに；：；： きたくな つ て 

いるか も…。 *，4 に 求^-の コミケ が はち？^ 

しくな つた リして ネ， 




次に グラフィック だけど、 

に CGiil? 多く 出して 

の o に 

彼 う こ 

« ま そ 

君し 、 

. てが 

ンれ 目 

□ さい 

メゎ た 

パ 買 泠 

るりの 

て » 



w ま 

^し 一 

ャ 

キ^た 

t キで 



ぶ をん 

突 卜 ろ 

t フ ち 



ロ| カルの こりな W 面々 





o 

5 







FM-77AV シリーズ 



3, 5 インチ 



•500 円 



や 
に 



4 



宇宙 刑事 キヤ 义ン 





ク 



- 



^1 




5， しゃ 

SA ま VP ゝ 

+ ^^# + » 4 ■ + 4 





J 



S 



5 








7 




で、 ^はおつ 

てこの ソフトの 



だ 






メ I ショ ンぁ； 

な 源に. 

ケ 1 爪 力 ぁリ と. 




I つ 

デも 

んでス いに 

ゃ店ン 互と 

ち 茶 マお こ 

« © □ は I つ 

美る の 人 W 

のえ こ 二に 

公 見 ち "め 

人ので 閏だ 



_ I 



カウ イイ 美 84T やん 

の 声に 思ゎずソ 々ッ 



キシ 

そ 



る ことの 多い SF • A 

DV ケ 1. 5 だ。 g^- に スト— リ 

—を^ 叫す ると、 人 S 系から は 

るか fs< にある は 問迚 束 は、 

多 化する 惑：^ 問の トラブルに：？ 

込す るた め、 保安 拽^ SSA に 

^戰關 機の 叫 化 を 命じた。 や 

がて、 戦 g 機 「フ ロキ シモ」 が 

ぶ 成し、 テスト 飛 i 仃の 

ため 燃 枓を めいっぱい 

W み、 テイク オフした 

の だ。 しかし、 なんの 

もない まま、 プロ 

モ は 断 つ てし まう- . •。 

こで SSA は、 ^い^ 5 のェ 



纛 尊 

こ 

こ^ 

室 の 

國 

のけ 

ん¥ 

やが 

ち フ 

美セ 

名 



むう 



たみ 

たて 

てけ 



？ 

せん 

閒 や 











1 












ま 利が キヤり バン」 

は *Ri§ -, の：：：^ ザ ベ - ^n-F 

M - の：！ 入 ソフト は、 なかな 

か 珍しい けれど、 ト 分に ハ— ドの g を 

せかした 作品に が つてい る。 

現在、 サ I クルの 八ムは数 は 約 

w^n その？ が ソフト 開化の 

スタッフ だと か。 ゾフト g 化の 

W 問に、 だいたい ー 年から ー 芊 

卞 くらい かける というから、 作 

=E に：：？ する 思 い 人れ も ffr な も 



誘 ひ *8?<0確 かめぐ ださ S 

小川 *1@ の 池うな 校に？ g の：^ 

^が やって きた。 彼の &1 は 化 

光真 ：| 

お 人 八 < おちゃめ 

なぶ 松 ちゃんのお セ 

りフ 「美徳 わか I ん 

ない/」 を • キミ も F 

| ま Mki では 驗 してみ 

^ てはい かが？ 



美 を 

鲁 IV 



し 



、に 








機種 


MSX2 


メディア 


3.5 インチ 


価格 


6， 800 円 




プ 

， 



h ク 




？ U ョ ョ 

il 灣ま r お * 
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レょ I2f! 

ぶ£辺リ$ いている 力 ワイ ィ女 の f 

と、 二 ヤン 二 ヤンして みたい。 そんな キ 

ミの 思い を、 メ いっぱい かなえて くれる 

のが * ファミリ I ソフト * の rGAL ナ 

ンパ 人： etej だ。 

人 ソフトに は 珍しい MSX2IHS。 

M 初， キャラクタ I のぎ こちない； に 

ちょっとと まどうけ ど、 小股す る こと を 

に閒 化されて いるので、 タイトル グ 

ラフィック ゃォ I ブニ ング- 肉^に はかな 



子 

の き。 い 

女 だで へだ 

りん パルし 

回る ンテ R 

きけ ナホの 

歩か v ざ/// 

をし まい キ 

街 «s う 、は 

驷に 集らと 



をン 

PK^ 會ゥ 

リカが 人って いる。 

内 容 は、 iKE を舞ム M 

ち こちに いる 夂 の卩 に^ を か 

けて、 ナン バし まくる、 とい 

う もの。 Tfw くデ I ト に^え 

れば OK。 しかし、 いきなり 

ホテル なんかに 迚れ 込んだ リ 

して は ダメ。 したりお 

茶したり と、 ご 機 3? とらな 



ければ ならない。 さて、 

本 つ T ベ ッド インし 

て、 さあ これから…。 

キミなら ど- i> 'る？ 



一 o T 



つ、 



にやらない と、 



に， あ は^ 足して くれな 



原 宿 厶スメ を 

次々 に ナンパし ろ〃： 






いんだ。 ここで H?tt くと^に は 進めな 

ぃゾ。 時間 (^時から S 時まで) と所恃 

t (^お E:) の 制 g も あるので、 そう 简 

^に はいかない。 ただ、 コマンド 逸び に 

火改 しての ゲ —ムォ I バ I はない ので、 

的に ナンパしょう。 ナンパの^^ 



タな 鉄砲 も 玖？' や. T たる、 だ。 



ホパ 

のら〃 

とかえ 

レろゃ 

I 後 5 

ォ 。げ 

フ会ぁ 

ラ密き 

ムの突 

タで n 

マル パ 

喜テ n 




， 

瞧 






フ アミ：： vf つて 楽し M な、 の 巻 
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PC-88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 


価格 


1，000 円 







面 だけ は 9 分割。 表 





タツ フの 哲 さん、 はか 

に 什 a? も つてい るの 

に、 n ミケ などに 

に 参加して いると 

いうから ス ， ゴ > 

j 二 HJ な 

ソフト は、 ス I パ —パ 



発熱 覚悟の ス 

バズ ルゲ —厶. 



o 







3 




S 



^- c 1 4 

f t 6 < 




t A. 

c 

o ， 

c ^ 

s R 

V 6 




き 

ぐ 






て< る、 

の だ 



ルな 



巧ム 入の スタッフが 多い * ぐる I ぷ C 

AD* の は、 M 入 ソフトの m お C 

AD • Box ス| ド) の 受^、 そして 

s fcAMJ の^ ，ィ 

:打レ>：^ 仏い。 问人ゾ 钾カ， 1 



tv 



フトを E 化する よう 

になった きっかけ は、 

^阪 のゲ I ム ゾフト 

にあ まリ おもしろい 

ものがなかった から 

だそう だ。 しかし ス 




ズルゲ I ム 『くつき い J だ。 バ 

ラ バ ラ にな つた 分别 パズル を、 

テン キ— の 2、 4、 6、 8 を 

つて 一 枚の グラフィックに 仕上 

つもの。 ここまで は、 のパ 

ズルと 変わらないが、 なんと この パズル 

は、 コマ を！ S かすた びに、 

はれて いる S の グラフィック 

が！；^ にお， 小され てし まう。 

わかりやすく 说 

I 叫 すれば、 炎の 

グラフィック を 

A とすると、 そ 

の^! ffl に a とい 

う グラフ ィ ック 

がつ いている の 

だ。 A を 1WS 

かすと a になり + 



a*JlMJ§ かすと A になる という； み。 

それが ごち や 混ぜに なって いるの だから、 

もう^ 忠 S か 出ても しょうがない。 

クッキ —を悦 いている の 

子と SF ギャルが は まず は、 その S 

F ギャル をお^ させる。 だ 友で きる の は 



在の グラフィック だけな ので 

この 突：： クッキ I 少夂 はすべ 

て S 而に はれて しまう、 】 とに 

なる。 時間の 制限 はない が， 

の ^"p^s かその つど ^ 

3 される ので、 時 問の S 縮に 

八 叩 を^け てみ るの もお もしろ 

い。 はコッ をつ かむ まで 

じつく リ *>ん てい つた ほうが 

いいだろう。 いくら つても、 どう 逆 

立ちして 丄元 成しない とき は ，ぐる ー ぷ 

CAD, まで 手紙 を 送れば， ヒント $】 

送って くれる の だゾ。 時間と 必殺 テクが 

モノ をい うので、 ホン モノの ゲ I ムブレ 

^ -I に ススメ たい ソフト だ。 



—ぶ CAD 闋発 奇談 




機種 


PC-88 シリーズ 


メディア 


5 インチ 


価格 


1,200 円 



せし 一る 



acnf u rsi on ？ -fl 



HiToni mmsE 

SINOBU HENDOU 



せし一 3 







ジ 、のど 

ッどク け 

りけ ヅ； S 

IS すィな 

て フサ 



-しォ J 二 I 

セ态ク で 

、あ？ ま 

ム の^^ 

うし I 



ぐ V では 

X でる に 



る o ま 



てて ま 7 

つ 卜 < で 

ま 



ぼ マ 



れつな 

だ^か^ 

をな 女 



し 



なんと いっても々 ラ 

フ ィッゥ がきれ い 



i 5冬€： つて 

いる サ I クル。 

昨 iifrr コミケ 

に 出 Hi した 「せ 

し —る」 は， 細 

れ ると い 

う 好評ぶ リ。 

- J れ だけ ハマ ッ てし まう M 人 

ソフト も ほしい。 ^ 版され てい 

るつ まらない ソフトより、 

に來 しめる。 

グラフィック， な ビ、^ 

足の いく おもしろい セブン ブリ 

ッジの 力 I ドゲ —厶 だ。 だ 

も 知っている とおり、 配られ 

力 I ド から牧 卞が问 じ、 または 

W マ— クで 校いた R 卞のカ —ド 

を： 枚から ビん どん 

いき、 r はちの々 I ドが なくな 

つたら P ち。 村 K 巾^-はなの 广 

3 入。 負けた 八：^ f に Sf つた 

力 I ド の^:^ 点が マイナスと なり t 勝つ 

た sxn はは か の 3 入から 点敉 かもら える 



さ 國 

だ い 

< し 

てれ 

ジぅ 

れ 

か ら 

に 4P 

/つ て 

ど せ 



あ ゆ 

& 产」 

K し 





キ/ 二の 元気 を 試 そ-つ 



し— る j を攻 るた 



えれ で 



し 



めの コッ V： し 

ステ I ジ 1* 2 まで 

は、 なんと 1::?. ク リア 

できる の だが， ステ. I 

. ，. ジ 3 になる と， 

かな リア 夕 マ 

と テク 二 ック 

^3 ま と 迷が 要 i?¥ 

MUM* ？ れ、 - おき 

DH る 

め てずに n け^け 

8 華 ^ —ムォ —パ ー という こと-^ る 

li ^ しかし そこで くじけさせな いと 



？点 o 



まれた まま カ^に な 「てし まう ンた 力-に 

ュを ^ すして 終われようかと：； が 人 



こ 



な 

3 華 * 



j ろが r せし I る 」 の W いとこ 



. ^ ろ。 なんとい つても^^ 脱ぎ 

3* t S ける &の沪 が ：2 後に は、 ^ 



ると いう ヮケ。 

YU1 ちゃん iK TOMO ちゃんに 負 

けない ンパッ てみ. つ。 それで は 

^^を W る〜 



し 



つ 人 



ノ フト 一 



\ 



,、 



tr し J は M 



-カ 



• 改 勝つ ごと にん^-^ にある 

！：れ 力なの P が f 促いで い 

く。 きれ 、， で：^ やす い グラフ 



r- 



一 に 



一 ラン マフ ロフィ 〜ル / 




で 4 



ノ 



ひ 




ック か、 ょリゲ I 厶に 

リ込 ませて くれる。 

ゲ I. ^ に勝ち^けると5心リ 

だすの か、 対 iffi 手の ，入が 

；; I 心に 勝ち だし. ^まらな くな つ 

てし まう ことがある。 やはり" 

&忭ヒ 遊、" ヒ きに は、 si しさ 

と、 ま が必 1« なよう だ。 ビ 

うやら その へんの 加滅が 『せ 
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ft 





4^ 




、- 



に： 



一 n 



き 



ま- 



やっぱり コミック マ I ケッ 卜に は、 晴 海の 空 

と晴 海の 海が よく 似合う。 年々 増え 続ける サ 

I クル 数 も、 今年 はなん と lo、 ooo を 数 

え、 これまでで 最高の 盛況ぶ り。 また、 同人 

誌、 同人 ソフ 卜、 n スチュ —厶 プレイな どの 

質 も 内容 も グンと 充実して きている。 では、 

n ミケに 行った 人に も、 行けなかった 人に も 

楽しく お送りす る、 n ミケ 最新 レポ— 卜〃 



o 
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夏の 晴海。 n/// ケ 初体験に 

ビック リ する、 の 巻 

ヒ^ =!。 とっても お 人：；^ 

im， のんびり；^ の 私 か、 ど^いう- i 



け か， コミック マ— ケット の 取材 を m 小 

する ことにな つてし まった。 ^11; なんか 

は よん 5f むんだ けど、 同 入 誌 や M 入ソフ 

ト なんて 尸に 取った こと もない のに…。 

まだな—、 どうしょつ かな、 と 思いつつ 

ここ は g^, コミケ Aft? の 人口。 やつば 

リ私は のんびり Ef。 こう なれば， 

めて けく つき やない な/ • 

コ ミケが 開かれて いる の 

センタ I は、 ス ッゴク 尺き な <每 か 7 つ 

もあって、 モ— タ I ショウ や ビジネス シ 

ョ I なんかに 利 S されて るの。 いわゆる 

コンパニオンの メッカ、 つてい ぅヒ ころ 

ね。 A, 年の コミケ は、 そのうちの^と 

を 使う つ て M い たんだけ どな。 ァ、 ァ 



レ …… ？ なに あの ひ 列 は/. 




のル M 

：クし 

ケ ； ほ 

ミサ 1» 

n 、い 

f はつ 

し し 

楽お 

の 

と 




載 I 



「すいません。 この 入の 渦 はなん なんで 

すか？」 ヒ、 恥ずかしげ ^ く、 近くに 

いる 入： ZJiwsf のお 兄さんに W いてし まう" 

「はいはい、 コミケ に 人埸十 る 入 は 後ろ 

に^んで くださ —い」 

ゥゲ ゲ…。 後ろに * べつた つて、 ビぅ 

みても で 入 位 のん が * ん でる ょゾ ゥ 

I ン、 ；：： ： まいが…。 とりあえず 中に 人ら 

か I や。 ハイ,. ここで^ I です。 コミ 

ケに 人る に は 人 5^ が必 i« でしよう か？ 

答え は、 人 ではなく 参加 証 か必 紫で 

证は、 コミケット カタログ とい 



j クルの • おお や， ブ I スの 

ぶ t 攻略 MAP が 載って いる • いわゆる 

コ ミケヴ イド ブック。 人：： で^ E で壳ら 

れて いるんだ けピ (人 5^ つて ことね)、 

これ は ffiw に必 《/■ 上^ H だけで も、 

5、ooo 近くの サ I クルが^ してい 

るんだ から。 これかない とまず わからな 



いわね。 さ I て、 から^ 

する ゾ ゾ コミケ カタ 口 グを 参朋 す 

ると 1 なになに 「や^ kls^ 入」 つて 

れバ いて あるけ ど…？ 

〈ァ I ッ。 もうさつ きみたい に は 

K かないけ ど、 スッゴ V. 人， ひと、 

ヒト。 この 屮だ つたら、 I, 

^た リ ir- 人き に は (亇 校の^ 

rtg なら 4 つや 5 つ はかる く 人る)、 

W リ たたみ 式 の^い 机 や パイブ ゆ r 

がズラ I ヅと ft ん でいて、 机の ヒに 

は &サ— クルの 作 HE, M 入^ や イラ 

ストが 描かれた パ ネルボ I ド、 * て 

は オリジナルの ス 1! ^1 シ ョナリ I グ 

ッズ までが ドッ サリ。 その 向こうで 

は スタッフの 入た ちが、 大 みで サ I 

クルの 宣伝 をして いたり、 スケッチ 

ブックに イラスト を！ i いてたり、 ^つて 

ん でいたり、 おて いたり…。 こ 

つ ち もボ— ッ と はして い られな いので、 

ダル ッ とひと！； リ してみ よつ と…。 

所 変 時 卯 約 S 分。 ，に 回る だけ 

でも このく らい はか かつち やった。 でも 

化^した こと も いくつかあって、 一つ は、 

さっき gil に 思って いた 「せ ML::^ 入」 

の 件 だけど、 この 会 埸 で^られ ている M 

入^の ほとんどが、 この アニメ を SIW に 

した ものだった のね。 SI かれて いる^の 

f は、 みんな 关少 巾ば かり/. ttK は、 

^、^E: の もの か 中心で * イラスト ボ I 

ドも それく らいだった かな。 そしてもう 

： つ わかった こと は、 へム埸 にいる 入た ち 

の 8 割が お 性 だ つ た つ てこと。 が は， 

お^: さん は 中： ：1卞- か メイン、 サ I クルの 



なんと i の 2F では、 画材の 出張 販 

売なん て やって いるの だ。 G ペン ゃスク 

リ I ント I ン、 原稿用紙まで、 漫画に 必 

要な もの は ひと 通り 描つ ちゃう。 ス タツ 

フの 人に イラスト を 描いても らいたい と 

き は、 パトレ 




ポ I ド なんか 

こ I 一で 買えば 

いい もんね。 

それ も 5% 引 

きとお トク。 

でも それほど 

売れる のかな 

I、 なんて 思 

つた： 



ス夕 7 フは それ ブ ラ ス 4 〜無阪 人 7 , 

てと ころ (よく わからな いのよ)。 でも、 

この^ は 若さ だけの もので はない わ， ュ。 



： されち や つ 



けて はいられな 



た…。 しかし、 ここで ft 

い。 いざ、 鬆 2F\/ 




/ 

ジ ヤング 



2LL は n ミ 

の 巻 



人の 波に 分 を まかせ、 私はド から 押し 

上げられながら も、 ビぅ にか £ 段 を 卜が 

つ て wg2F へ たど リ！ sp いた… みたい。 

2F の 踊 リ^で は みんな 地べたに ゆって、 

つ いさつき n つ た M 入： i*?^ がめ たリ、 

コミケ カタログに マ I 力 I で ライン を 引 

いた リ、 思い思い のこと をして いる。 さ 

つて、 屮に 人ろう つと。 

ゥ アツ。 なに この： S 妝は Z ここ はク 

—ラ I という 文明の わ も 及ばない ぶ閉の 

地な の？ 1F の& さが サバン 候 だ 

とすると、 ここ はもう 熱 ほね。 

スタ ッ フの^ にも ど、 〗とな く がな 

いけれ ど、 n だけ はギラ ギラ咪 いて、 ち 

JR 代々 木 駅の i、 渋 谷 方面 行きの 

ホ I ムに、 落書き 自由のお つきな 紙が 貼 

つて あるの は 知つ てるよね。 コミケ にも 

そういう のが あるかな つて 探した けど…、 

なかった (グス ン)。 その代わりに、 伝言 

ろしくて 力 園して あって、 ど 

れ にも メ ッセ 

I ジ がいつ ば 

い 書いて あつ 

たな I。 でも、 

- 一れ は 便利 だ 

よね/ 

"ゆう や クン、 

みずきさん は 

先に^る 



■ , * , 一 

• 



よつ とコ ワイ。 

またまた ここで コミケ カタログ 冬』 参照 

すると、 は…、 ふむ ふむな んで 

リか。 アニメ 系 ぁリ、 さんの F 

、しあ リ t« ^漱 た卞ぉ 比試 です か)、 刖作 

や パロディ ありと、 とにかく にぎやか。 

へ HI ッ、 ^かしい。 「卞 ャ マト」 

や 「機： s 軌 h ヴン ダム/ アツ、 私の 人 好 

きな 「海の トリ トン」 まで ある。 どれ を 

W? て も h 手 だな I。 とて. ^入と は 思え 

ない。 へへ ッ、 この サ— クルの 入に ちょ 

つと ^昍 いてみ ようつ と。 

「あの I， あなた も トリ トン：^ きなんで 

すか j と 私。 

「好きなん て もんじ やない わよ。 いま は 

もう： ±の- 部ね。 これ 描いて るヒ、 ひヒ 

晚ゃ ふた 晚の 敝& なんて、 • 瞬の 出 あ 

みたい に 感じる もの。」 と>〔 いきった 

彼お は， 私と： E じ？ くらいだった 

► ケサ ゴゾ、 ガサ ゴソ。 ？ どし 

, たの かな。 

， 「ネ ェ、 兄て 兄て。 これなん だか わ 

かる。 当てて みて/,」 とい つて K な 

が；^ し 出した もの は、 まさしく 赤く 

▼ オリ ハルコ ン の 剣 だ つ た (ト一： い 

« で ごめん ネ》。 

や ひきつった X ぃ冬殘 しながら、 2 

の塌 れた私 は、 まだまだ^ が 

▼ 足リな かった、 と 反 k= する ので あ々 

た。 あそこまで のめり込める ヒはサ 

スヴ は^: わなくて は。 ■ 

， でも、 すごく ©じ たこと は * みん 

なと つても：：； T さくなん だ。 2：? まな 



的に いろいろと々；： f 

返して くれる ので、 思 

わず 成蔽 してし まう。 



、 



よつ とした ことなん 

だけどね、 つい うれし 

くな つち やう。 この ® 

!® を 引さず り、 ついで 

に^ い 足 も 引きず； ^ょ 

から、 この クゾ ％ ぃコ 

ミケ ジャングル.？ € と 

に， 私 は！ S 後の C 蛇へ 

とぬ かう のであった/, 






最後の レポ I 卜。 西 館で は 

なにが 待って いる <>• の 巻 

さ— て、 经 後の ，€1^ i つてい こ—。 

ここ は、 つと。 わ I， ス ッゴィ /• み I 

んな 「キャプテンお」 だ。 いまの M 入^ 

SST は 「や^ 上 a ^人」 と 「キャプテンお」 

か、 その ％乃 を 二分して るって ぷ 

「、し K」 一 M 入^ 界 での キヤ ブ テン の 

通リ K° キヤ ブっ ぱヒお むんだ つて) を 

趙5: にして いる 间 入^の 内 好 を、 ちょつ 

とだけ S 介しょう ね。 

上 入 公の 树ク ン はもち ろん のこと だけ 

ど、 ァノ i^fi クン を メインに スト I リ 

I を^ して いる M 入^が 多 か つ たな。 

それ も、 されて いた ものから？ Kii-tei 

つて^ i で。 だか、 り、 に れ^: クン か ベリ 



と 通り はてき たけ ど、 コ 

ミケ では 「C1WJ がいちば 

ん 入：^ が あ つ たと B う， に 

ェ I, みなさん • どう 

もお^ れ さまでした。 こ 

れで コミック マ I ケ マト 

； ^の レホ 終わろう 





レ 一 忍 うんだ けど、 どう だ 

つた、 おもしろかった？ 

少しで も界 が； H わ 

つて いれば うれしい な。 

とにかく、 八， M が コミケ 

なんだ けど、 おお" 

がす ごくあって， は 校の 夂^ 4?* んかを 

思い^しち やった。 求が は # したいな • 

なんて ぞ えたり してね。 八， 卞の は^ば 

つかで • ど、 Tfc^ えても だった けビ- 



-っ楚 



> 





コ ミケ究 SB の トピックス は 



ほんと にい るんで すか I？ 



- た 叫リ に… 

^える、 あくまで ハ 



パリの ff^ になつ ちゃって， もつ いきな 

リシ リアスし てるの。 ？ が^りた がつ 

ている、 その後の OCO つてい う tew か 

ここで は^ ^ に 描かれて いるんだ ね。 ひ 
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コスプレと いえば "n ミック マ I ケッ卜 

の 華" つてい ぅィメ I ジが あるけ ど、 ほ 

ん とそのと おりだね。 思い思いの コスチ 

ュ I 厶を 身に まとって、 似て いる 人から、 

ちょっと 7 の 人まで、 みんな 思う存分 

楽しんで るって 感じ。 これ を 作る ために 

昨晩 は 徹夜だった、 という 人 もいた し r 

今年い ちばん 目立って いたの は、 やつば 

り 「聖 ag 士星 矢」 だった かな。 けっこう 

手が 込んで いて、 お金 かかって るんだ ろ 

- つな I、 なんて 考えたり…。 来年 はなに 

が 流行って いるかな 7 楽しみ だね/ 




9 

5 



同 人 



ソフ卜 



Dou 





SOFT 




見たい、 聞きたい、 知りたい。 そうだ 

れ もが 興味 を も つ ている 同人 サ I ク 

ル、 その ソフ卜 開発の 舞台裏。 ここ 

では 彼らの 本音が 聞け ます。 今まで 

明かされなかった マル 秘話 も 出たり 

して…。 マニア 必見です 



いかにして ュニ I クス 

は 結成され たか o 

^np 今：：： は！ S^F きっとい い * M 

になる に違いない。 …と f たいと ころ 

だけど、 才 テント さま は あいにくの：^ り 

卞 (a のと ある なの だ)。 尸の 氏 

冲 さま は、 ポク を敉迎 して は くれないの 

だろう か？ 

へへ へッ、 お： -5 出しと して はちよ つと 

ン だった かな。 でも、 これから 取 W に 

ひく ケュ 二— タス" という ZI 入サ —クル 

は、 ゾフト を：^ るかぎ りで はもつ と ヘン 

なと ころつ ぼいん だよ な…。 実際、 行く 

のが ちょっと コ ワイ、 とい ラ のが 本な。 

そんな こと を、 待ちべ；. C せ S? 所の 阪<总 

六 5. 駅で 考えて いる 問に， お迎えの 入が 

求た みたい…。 
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ァ —ッ、 ク、 クク クッ。 これ は、 ボク 

がう つむいて 笑って いる s^!f なぜかつ 

て。 それ はゲ— ムの 中の ほ 場 入物が、 3D 

で こちらの ほうに 歩いて くるから だ。 コ 

ン 一一 チハ。 Is なく 找 f 交わし、 スタ 

ッフの 中 川さん C ホク から X い をと つた 

gt) と 安 * さんに 案内され て、 八ぶ 長 

の UNIX (外 入で はない) さん 宅へ。 

いかにも さんが 住んで そうな アバ 

1 トの 一 .ま ュ 二 —ク スと害 かれた 紙が 

ドアに られ ている。 中から UNIX さ 

んが ポクに をして いる。 サァ、 未 

知の W 界へ芡 人 だ/， 

蠢 88 (以下、 纏) え—、 まず ュ 二 

—タスが^ 成された いきさつ を 教えて 

いただき たいので すが (力、 力 タイ)。 

UNIX (a.+、 u) は& 入と ほ！： 

本、 M 入：^ を 作ろうと いうて たんです- 

でも、 そんな 枝： W もない し、 印刷と か 

めん どく さそう やつたん で、 fas に 何 

かで け へんかと えて…。 そんなと き 



に M 入ゾ フトを 知った わけです。 

騸 それ はいつ ごろです か。 

U 浪人 屮に； Z 人 ゾフト に りまして、 

「こり や、 おもしれ え やつ/」 てわけで、 

大学に 人 学して 1 とりあえず？ S 研に 人 

つたんで す。 ところが、 先 紫と ちょつ 

とゴ タゴタ があって、 やめて しまって。 

それから Ars はァ 二 メ M 好 会に 人った 

ん です。 そこで コミケ の屮し 込み 方法 

とか、 n ミケの 会場までの 行.？^ を 会 

得したん です が…。 

安藤 《：^ト、 安) へ 招した ところで やめ 



(W 卜、 中) いきなり 消えたん や。 

U ちゃうち やう。 その Mwx^?! つぶれ 

たんや。 まあ、 それが きっかけで、 n 

分で なんかして みょう 思て、 M 入ゾフ 

トの ほうに tei^ てし ま つ たわけです。 

編 さんや 中 川さん と 知り 八！ V フょラ 

になった の は？ 

大学の クラ ス がいつ しょなん です。 



C て 

行 入 だ 

に み の 

ケ S る 

=/ をれ 

n 足 v 

， に て 

者， え 

作 世 S 

§ のに 

卜 




フ 》; 

ソ W 

人に 



ん 

ち 

に 義豳 

しら M 

。かの 

ん 心ら 

さ 一 ち 

X う こ 

N とう 

U 、ま 

奮いし 



青春^ キ ッ プ で 東京 晴 海の コ/// ケに y 



檬《^ なさん そのころ から バ ゾコン なん 

、か イジって たんです か。 

U 中 1 のころ から その 手の + は^んで 

ました。 ハ —ドを n つたの は、 大学 一年 

の とき か な。 最. W は、 ゲ ー ム よりも！：^ 

If 縮 や ディスクの アクセス スピ I ドを 

S くす る ことに 命^けて ましたね。 才 

レが K つた あとに 安 # も K つたん やな。 

安 そラ。 ボタの： islr か、 CPU が 逸 フ 

ん です けど FM-7 を、： 《: 入が SR を 

つたんで、 こり や ISS でも やって みよ 

か 思て、 つい H つてし もたん です。 

編 そのころ は^ 阪のゲ —ム ソフトで 遊 

んだ りしました か。 

安 ええ、 n つたり、 うち やまず いけ 

ど n ピ —したり…、 いろいろ しました。 

編 《なん や、 みんな そんなに ヘンな 入と 

ちゃう わ…) クラスが いっしょで、 そ 

• フこラ している うちに、 ゾフト を 作る 

ようにな つたと…。 

安 とい ラ わけではなかった な。 

U ポクが とにかく コミケ に：：：： きたくて 

しょうがな かったんです。 神-尸から * 

で 神 J:: で； U くわけです からね、 な 

ffs キップで。 それで fe* に 普いたら 

At ^は fi 蛇の 列で しょ。 ^ぶの が 

でね。 ^ぶく らい やったら^ つてし ま 

え/. という ことにな つて ■:。 それに、 

これ やったら ボタら の ほうがお もしろ 

いもの を 作れる わ、 つてい う 感じの ゾ 

フト ばっかり やつたん です。 

編 コミケ でい ちばん； にブ— スをか 




畤 BRO- な MS 情て >9 面 を 貝る： U 

N—X さんと 中 川さん。 ソフ卜 S 

発のと き は、 お 互いに こんな 1» じ 

でケチ のつ けあい をす ると か 



一 



りたの はいつ です か。 

u ^¥8H なの コミケ です。 

編 ト品 は？ 

中 「ws 屮の g， つてい ぅゾ フト。 

編 ュ 二— タス の 作品と して は それが *s 

1 作 H です か。 

安 そうです。 

U ュニ I- クスの 前に 「に：： 多 商 ヘム」 つて 

い ラサ I クル 名で 出して たんです けど、 

， > れ じゃあち よ つ と^ 和 ゆ^ s るで しょ。 

ボタの ぺ ンネ I ムが Kl^^: 多なん です 

けどね。 それで コミケ に はュニ I クス 

で 出したん です。 
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tUN I X さんの 自称 «ft 室。 ここで 新作 ソフ 卜の 

が 曰々 S んで いるの だ， 出 3Lt かるの かな 7 




編 to めての コミケ で、 ゾフト の 売れ：：：： 

き はどうでした か。 

U どのくらい 允れ るか わからなかった 

もんで- とりあえず 化枚恃 つて：：；！ つ.； 



八です けど…。 じ 分で つぶしました。 

あれに は 本ち にび つくりし ました。 な 

にせ、 前に^ 分 光れて しもた 

ん ですからね。 もっと 恃 つて 行けば よ 

か つ たな あ。 

編 ソフトの igs は？ 

中 ：g 初 やつたん で、 いくらぐ らいが^ 

肖なん かわからん くて。 まあ^ H くら 

いやない か、 つてい うこと で。 

編 コミケ へ；；：： く 前に、 分た ちの 作つ 

た ゾフト が充れ るか どうか、 という 心 

Kt あつたと 思います が。 

U とにかく Ker ^出れば いいと 思って 

ましたから。 ^.is:fi* で^.^ it ルれれ ば 

バン ザィ かなって。 ところが その はの 

§n=e れ たんです からね。 です よ- 

安 しっかり 通： 壳のチ 約まで 取って 

きたしな。 



ュ 二— クス" ゲ I 

編 ユー 一 k ソス〗 ゲ— ムに は、 よく ス欠 

ッフの 方が 出 g されて いますが…。 

中 ポク だけです けどね (笑 f 

U なんてい ラか、 うちの ゲ —ムの 作り 

おは、 は 内 祐ゥケ なんです。 内^ 

ネタ つてい うの は、 わからな いけど、 

わかりた いと 思いつつ、 おもしろ いん 

じ やない かとい う 「つられ 笑い」 をす 

るよう な 部分が あるんで すよ。 

だから、 そういう 息 味で しっこく 一 

入の キャラクタ— を 打ち出し ていけば、 

二度、 コ 一度と ュニ I タスの ゲ— ムをゃ 

つて いくうち に、 「これ 知って る， ゾ」 つ 

ていう、 舀 うなれば 他 入に する^ i 越 

的な X いにつな がるん じ やない か、 と 

思つ たんです。 

編 なるほど。 雔 しいです けどなん とな 

く^ 解で きます。 確かに そういう ゆ) 化 

つてあります よね ( 一 つ JK くな つた f 

ところで、 一作； =： の 『w ぉ屮の 

はどうい つた 内容だった のです か。 

安 もともと は、 この 作：！ § の ffl に 一 +出 

る だつ たんです。 でも、 結： J それ 

が 出なくて。 でも、 それ を 前 g として 

作って いたから、 ム チヤ クチャな 構成 

になって しもたん です。 

U ポクの 一作：： = がその 前 作に あた るん 

です。 それに W 根屮 という 政：？ 3« が a 

場して まして、 彼が 女の f に イタ ズラ 

をして 利 as: 所に 入れられる、 とい ラ改 

定 になって たんです。 

根屮の は、 その^が 出 所す 





ると ころから：^ i ります。 その あと， 

ん^ LJ いう 力 を 尸 分に つけて • ffl^b 

の 女の f に仆^ しす るんで す。 彼ら は * 

^i:;r 比んで し I つんです けどね…。 ね， 

ム チヤ クチャな ADV でしよ。 

中 灾 在の 入物 《t か、 政ュ 9¥ の 顔と か 

人れ たんやな。 

安 週^^の？；^ から グラフィック を 作 

つたり したしな。 そやから， どこの 雄 

^ にも 取り 卜げ て もらえ へんかつ た。 

才レ、 この 手の 内界って 好き やねん 

けどな 10 

u 色の 1 つた もの やった から、 

S 入サ I クル 內で はかなり ゥケ たんで 

すけ どね。 

編 かなり ない 内^! です ね。 なんとも 

なかったです か？ 

U あつたあった。 そういえば ヘンな^ 

詁 かかって きた わ/. 

編 …… 《n ワイから これ 以ヒ 突っ込ま 

ん とこ)。 一 一作 n: は 何です か。 

安 「いこち やん/ "ESP¥WJ, 「ォレ の 

.L ？」 と 3 作 M 時に 出ました。 



t こ のか e が- ュニ I クス- の 象 «、 中 川さん 

WC. プ □ グラ^に ついての 知識 はサ —クル 内 

でい ちばん • 




n 



-7C 



14 - 



S 



力 



U 昨年。 の 冬です。 

編 一 作 U は アツと いう 叫に めお、 ブ レ 

ッ シャ— はありました？ 

U ^の 作品が^ れ たから どうこうって 

いうの はなかったです ね。 がわ か 

ら なくても IS つ ていく 入 はたく さんい 

ましたから。 
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編 いこち やん, 以降の 作：！ i は ffw^ させ 

ていた だきました。 今回 いろんな タイ 

プ の！^ 入 ゾフト を W せて いただい たん 

です けど、 いちばん 多かった ADV の 

屮で、 編蚍 部内で は f いこち やん」 の 

人^が： 的でした ね。 

U ハハ ハツ。 照れます ね。 

ボタ も 作る 前に、 一^ ほかの サ I ク 

ル の 作品 を 化たん です。 ハ ッ キリい つ 

てお もしろ いもの は^り…。 ADV で 

I つの^に 一 つの ファンクションし 

かない つ ていう のが どうも 気に 人ら な 

くて。 そやから、 絶対に 一 つの «w に 

1 一つ 以上の ファンクション を 人れ よう 

と 思つ たんです。 

安 お 一 ss$ も爷ん てた もんな。 

編 シナリオ は どなたが おれ f になった 

んで すか。 

U ボタです。 それ 以外 も。 

編 エツ。 一人で 全部？ 

U - 人-作が ラ ちの 方針でして…。 ス 

ト— リ I、 グラフ ィ 

ック， プログラム ま 

です ベて 一入が 担当 

します。 

編 それ はまた どうし 



編 じゃあ * くんで 一 つの もの を 作る つ 

てこと はな いんです か。 

安 もちろん、 ちょっと くらい vKH つて 

もらう こと は あるけ ど。 i=^4 的に^^; 

してやる つ て • > とはないです。 

中 そやから、 グラフィック も バラ バラ 

なんです よ (笑^ 

編 なるほど、 それで は 『いこち やん j は 

UNIX さんが 扭当 されたん です よね 

それ 以外の 作品 は？ 

安 「稚 j は ポクが 担当し ました。 ちょつ 

と Vi-J 抜いて しまいました けど…。 

u 「ESP¥WJ と 「ォレ のお」 を 担当し 

た スタッフ はい ま はいません。 死んだ 

ん とちやい ますけ ど。 

騸 屮 川さん は？ 

中 次 M 作 は ポクが 机、 です。 

U こいつ は、 うちの サ— クルの な 

んで t 

安 そやから、 ゲ I ムの屮 にもし よつ ち 

ゆう 出て くるしな o 

ス 



L し？ 



ボタが わがまま や 

他ん と はねして て 

問 組が^ じたと き， 

どっちの^; 仕 やって 

ぃラ のが ィャ やった 

からなん です。 




ユニーク スの スタッフの みなさま、 取材 
ご協力、 本当に ありが とラ ございました。 
1 時間く らいの 予定が ついつ い 長居 をし 

て、 結局 3 時間 も 話し込ん でしまい まし 
た…。 スミマ セン。 おわび、 といって は 
なんです が、 スタッフの かたの 写真 入り 
で、 ちょっとした 自己 PR っぽい もの を 
作って みました （そんな 風に は 見えない 
です が…。) 雰囲気が よく 出て いると 思う 
ん です けど。 




フ フフ ••• 

'U 作つ たん IJ 
ポク や 



<s の ソフト は 

ご つ つ I 力 

入つ てんねん 

キ ャ ラクタ —見 

ブッ 飛ばん とい 



今度の 作品 は ひと 眛違 

します ノ 

れ では 後に、 これからの， たぶ に 

ついて お：！ いした いんです けど。 次 M 

作 はどうい つた ものに 让 h がりそう で 

すか。 

U おそらく， Ar.fi ュニ I タスの ソフト 

を n う 入 は 「いこち やん j のィメ I ジ 

を-: S において ると 思 うんです。 こっち 

として は そこが 附 いほで ね。 M 入ゾフ 

トは. S が^れない でしよ。 affis など 

の ffl^s 判で しか わからない わけです よ。 

一作：：：： の ぷ= 根 中 j のとき、 維^が 取り 

-Hb て くれなかった というお い 思い を 

しました からね。 <- いこち やん j に W し 

て は. もう 作為的に 力を入れました。 

そうすれば どこかが W せて くれる だろ 

ラ、 つ てこと で：，。 

でも Ara の 作品 は、 その ィメ I ジで 

きたら じつは 違 うんだ ぜ Z というの 

を兑 せたいん です。 

編 自分の やりたかった ものに ！yv けて 

る， つてい ぅ总 味です か。 

U そうです。 テ— マが 通います (K!r 

編 ^f* さん は？ 

安 ハツ キリい つて まだ ぜんぜん…。 は 

八 まどない しょ 

中 そんなん ゆ うたら ボ ク か てそう や。 

い つ こもで きて へん。 

U じつは 才レ もま だ ラフスケッチ しか 

できて へ ん ねん。 

編 。え —》 o、 とにかく ^張って くだ 

さいね。 & ^来しみ にして ますから/ • 




寮で 出会った I 一人が 共同 

でゲ —厶を 作り 始めた/, 

さてさて 「よも やま インタビュ I」 第 

2^: は、" STUDIO TEN" の メイン 

スタッフ、 TENTEKO さんと 注 占 さ 

ん を編拫 部に お W きしての^: f^M-J。 

I 部 (以 ド、 編) わざわざお 越しいた 

だいて、 ありがとう ございます。 え I 

と、 TENTEKO さん はま だサ： ^さ 

ん という ことです が。 

TENTEKO (以 ド、 T) ええ。 まあ 

そんなと こです。 

編 e^:; さん は？ 

(以ド 、住) 私 は 会れ U です。 

編 ^通の、 です か？ 

住 化：：^ の、 つてい いますと…。 

編 コ ンピュ I タゃ 係の 八. ム杜 にお 

動めと いう ことで はな いんです か。 

住 まあ、 ■ 応 グラフィック S? 係になる 



ん でしよ ラか。 

T CG とか や つ てるじ やない。 

住 う、 うん。 印 My なんです けど、 C 

G もや つ てるんで す。 

編 それじゃ I 専門です ね。 

住 あの—、 問 人 ソフト を やって るって 

こと は 会社に は ナイ ショ なので…。 あ 

まり？ < つ ないで くださ い (笑)。 

編 ハハ ハツ、 すみません。 それで は、 

同入ゾ フトを 作る ようにな つ たき つ か 

けから^ していた だけます か。 

住 人 学 時代、 TENTEKOt; と W じ 

に 人って たんです。 そこで^り 八；： つ 

て、 お^いに^ 系の 大学で、 パソコン 

が 好きで、 というよ うに ル 一 ^点が 多く 

て…。 彼と は^が 八；： つたんで す。 

T ゲ ー ムも 好きだつ たしね。 ゲ ー ムセ 

ン夂 I にもよ くい つ しょに； f つたな ー。 

それから しばらくして、 化に " れ がパゾ 

n ンゲ— ムの グラフィック とか を やり 



wi める ようになつ たんです。 ちょうど 

そのと きに SS の SR が 出まして、 これ 

は 使えそう だね、 つて ことで^; つ たん 

だよ ね、 確か。 

編 =^Mg 人です か。 

住 いえ。 1 ム：： v つ n つたんで す。 まあ 

^つて みれば 几 Mil 人です ね s<)。 

T それで、 せっかく だから i; や：^ のうち 

にか か 作ろうと いう ことにな つて。 ま 

あ、 化お れ は 絵が 描け るし、 ポク はプ 

ログ ラム を 少し かじって たし。 じゃあ 

いっしょに 作って みょう か、 の ひと？ ！： 

が "STUDIO TEN" の is?、 な D 

ス，, TRU ゾフト という 形に なつたん です。 

An/// ケが 最初の ステップ 

編 に 作った ゾフト を、 どうやって 

化^しようと $ぇ ました か。 

住 あの—、 コミケ で 以前から： Z 入ソフ 

ト つて 出て ましたよ ね。 ティ コク ゾフ 



トが だと 思 うんです けど。 じつは、 

ボクは そこの 忉 g の メンバ —でして…。 

編 え—、 そうなんで すか。 じゃあ その 

ころから コ ミケに 参^して たんです ね。 

住 まあ、 その 前に もちよく ちょく^ T ひ 

に はけって たんです けど…。 

T それだけ かい？ 

住 えつ。 

編 ひょっとして、 W 入^の ほう もやつ 

てらつ しゃ るんで すか。 

住 やって ます。 いや、 やって ましたの 

ほうが 確かな。 

まあ、 そんな わけで、 W 入ゾ フト はち 

やん とした ものが 作れるなら、 コミケ 

で 売 つても いい かな つ て 思 つ てたん で 

す。 とりあえず、 n 分が 遊べる もので 

ない とね。 

編 • 作 r: は コ ミケ で^られ たんです か。 

T う —ん、 ぶった のか. $。 汕 阪？ 

住 そうそう。 ^に 八；： わな かったん？.。 





で、 その：：： は 通販の 受付た け やった の 

かな。 とんでもないです ね。 

編 第 • 弹 は 「お^くらぶ J です か。 

T そうです。 

編 これ は テク/ポリ ス ゾ フト さんから 

されて ますよ ね。 オリジナルとの 

i いよ…？ 

T プログラムに は， 部 P 成しが 入って 

いますけ ど、 堪+ 的に は M じです。 

住 グラフィック は 半分ぐ らいが M じか 

な。 あと は BGM がつ いたり…。 

T 才リジ ナ ル に は BGM は 人 つ てな か 

つたんで す。 ぉ販 版に はミュ I ジック 

ル I チ ンも糾 み 込まれ て、 "1: も^? り ま 

すよ つて ことで。 

住 彼、 ほ 架の 啄 n 家なん です。 

丁 趣味の 範囲で だけど。 

住 ゲ —ムの 中の^: 楽 は、 すべて 彼が^: 

まして るんで す。 

編 な：： 架に 詳しい 入が いるって いうの は 

強みです ね。 ほとんどの ：！ 入 ソフトに 



は BGM が 人って ません から。 そんな 

中 で^くと スゴク 新鮮に 忍え るんで す。 

T ほかの 同入サ —クル も、 入れられれ 

ば もちろん S も 人れ たいわけ です よ。 

でも スタッフに、 ボク のように そうい 

う、 〕 と を 好きで やる 人^が いないと、 

^^したり、 プログラムしたり という 

ffiaf は、 Kffi に 感じる でしよう ね。 

編 あの—、 下世^な で屮 し^ない 

んで すが、 『お i くらぶ j は コミケ で 

何 本く らい^れ ました？ 

T i の 受付 だけで、 ^本ぐ らい だつ 

たと^い ます。 

編 かなり 多いです ね。 

住 あの ころ は ほかに ゾフト が 出て なか 

つ たです から。 それに、 もの 珍し さも あ 

つたんで しょう。 

T 2ザ 半く らい^だろう。 U3 忉は、 ど 

のく らい^れ るの かぜん ぜんわ からな 

かった からね。 

編 それ は as コミケ です か。 



いかって い ラ^が：^ こって、 はや 

めちゃつ たんです。 ^約と かで はない 

ん です。 J^sf ケ てと いうか、 お S では 

6、 00OOW とかって いう でむ 冗ら，；：！ 

ている のに、 な 方で 送 H 込みで 1、 lo 

FOE: じゃあまず いんじゃ ないかと。 

市販 ゲ— 厶 として 再 登場 

編 テクノポリス ゾフト さんから 小 g 化 

の 持ち かけが あ つ たんです か。 

T ええ、 そうです。 

編 どうでした か。 ，11 分た ちの 開化した 

ゾフト が、 ショップに^ ぶようになる 

つ て 決ま つ たと き は？ 

T え—、 ^^にいう と、 ウル 成した とき 

に 別と いけ るん じ やない かと 思つ たん 

です よ、 これ は。 

住 これで 1、 loow は 安い/ 

T お^ を^ぐ つてい ぅ陣 )％ ではな かつ 

たので ね、 I これぐ らいだろう つて。 

でも、 一 作 にして は A 分で いうの も 

あれです けど、 遊べる ものが できた つ 

て 感じです。 

編 作って いるね 巾に、 r;g えみたい な 

ものが あつたんで すか。 

住 作つ てると き は、 もう 一 ：^^<w でし 



住 冬の はう です。 

編 お客さんの 反 応 はどうでした？ 

T まず、 ^^がわから ないから、 これ 

はなんだ、 みたい に^いてき ます. H43。 

一 -；§ マ 二 ュ アルみ たいな もの は w£ し 

ていって、 こんな 感じの 力 I ドゲ I ム 

なんです よって 説叨 して…。 

あと はもう！：； 3 川しても らう 以外ない 

わけで。 なんか ラ さんく さいな、 つて 

思われれば それまでで すし。 ほんと、 

ディスク だけです から、 l^w しろって 

いう ほうが 強引です よね。 かとい つて 

パゾコ ンを つてい くわけに もい.？ w 

せんから ね、 源の^-も あるし。 

編 そのと き は、 いくらで^ら れ たんで 

すか。 

T 肋『 版で l、looEr 送 H とか、 バッ 

ケ I ジ とか 人れ てです。 それほどな I く 

はない と 思 うんです が。 

編 ^本で 「几 は 取れました か。 

T まあ そこそこ。 それよりも テク ノ 

ポリスの i が 大きかったです ね。 

住 あちこちの 雑 はで 紹介して もらった 

ん です。 その 反 紫が あって、 また： t『 版 

がくる ようにな つ て。 

T それからし ばらく して、 化しな 
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ザッッ 

That's 



STUDIO TEN world 




どれ を 取っても 八ズレ がない。 ユーザ 
一にと つて は、 これほど うれしい こと は 



ない。 スタッフの 汗と 涙の 結晶な の だ〃 ^ 





たからね。 でき 上がった もので 遊んだ 

感想が、 ， そういった. みた いなもの 

なんです。 

T -バ つち やい けな いんで しょ ラが、 ^ 

阪の ソフトで もこれ より ひどい ものが 

ある ゾ、 つて。 

編 お §從 くらぶ』 の もともとの アイデ 

ァは、 どんなと ころから？ 

住 あれ は、 トランプ ゲ— ムの N<,i3m^^ 

とか" 大 と 呼ばれて い る ものなん 

です が、 ああい ラゲ— ムゾフ 卜が なか 

つたんで すね。 3：!： も 遊べる ゾフト を 

作りた かったんで すよ。 

じつ をい うと、 ポクが 大好き なんで 

す、 大 S が (笑 r 

T ポク は。 ホ— 力 ー なんか 簡^ だよ、 思 




たんです けど…。 

住 うん。 ポ I 力 1* ^おもしろ いんだけ 

どね. . .o 

丁 わがまま だから。 まあ、 どうせ やる 

なら 少し 凝ろう かって 考え だして。 そ 

れで、 トランプ 力 ー ドの数 {予 を 力 ワイ 

ィ 女の 卩 に^: えてみ たんです。 关 少女 

は eff: ^の 分野 だからね。 

住 ゲ— ムに 勝って 大 •；：£ 楽に なれば、 好 

きな 女の SJ を^め られ ると いう 感じで。 

これなら いけ るん じ やない かと 思った 

ん です。 

T それに ちょっとした スト I リ I 性 を 

持たせて ね。 そこに テレクラのお めが 

sffi? す るんで すけ ど、 まあ 取材と いう 

わけで もな いんです が、 あっち こっち 

の^お ボックスから ビラ を ひつべ がし 

てきて 参考に したり。 

住 ぶ A する お W と ダブらない ようにす 

るのに も；^ を 使った ね。 

編 それ はお もしろ いです ね。 部：^ の屮 

が ビラで い つばい になつ たんじ やない 

です か (笑)。 

吉 さん は、 トランプ はかなり お：^ 

きなんで すか。 

住 人好きです。 ！s 近 は 入が 诋まら ない 

んで、 あまり やって ません ね。 

T ボク は、 コントラクト. ブリッジと 

かが 好きです。 

編 人 7 のがなん て、 トランプ ^に は 

； S 適の § です ね。 

丁 でも、 郜；^ が Kffi に 抉かった から。 

住 それでも 入 を 染めて やって ましたけ 

ど (i5。 




會 ポーズ をと つて <だ さい、 とお 》ぃ しだ 
ら…。 年代が パレて しまう。 でも 彼らの 友 
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れ 以後〜 現在まで 

一 一 作；； 1： 以降 は どのよう に 作って いか 

れ ました か。 

住 ほとんど TENTEKO おに コ ンセ 

プトを 作つ て もらいました。 

T ： 入で ブレ I ン スト I、、 、ング という 

か、 とにかく アイデア を どんどん 出し 

八；： うんです。 冗談み たいな もの も 今；： め 

て。 そうして、 ゲ— ムの 形になる もの 

だけ を 残して いくよう にす るんで す。 

アイデア は^. なる ヒ ラメ キ だからい 



も 出て くるんで すけ ど。 ゲ— ムに 

しなければ ならない、 という ふるいに 




力け た 場べ！；、 なんにも らな いこと も 

多々 あるんで す。 

J の 1 が い ちばん 楽しく も あり、 

いちばん K しく も ありです ね。 ボタの 

ラフィック の を^え てる 

のが 性に As つてます けど。 

編 かなりの ご苦労で すね (笑)。 

T コンセプトが なかなか その ふるいに 

残らなくて、 站： J 力— ドゲ— ム という 

か パズル ゲ I ム になつ ちゃつ たんです 

ね。 ちょっと ひねって はいます けど。 

グラフィックの ごほうび も 人って ま 

すよ。 じつは、 これに 謎、：^ ると いうか、 

クイズの キ I ヮ —ド が^されて いるん 

です けどね。 

T この アイデア は、 

某 テレビ ▲ のォ 

I プ ニン グの； 

なんです よね。 い 

くつ かの バラ バラ 

の ショッ トを ！：ぬ 

に 出して、 そのお 

迎牲を 3 てる、 と 

いう クイズだった 

ん です。 

編 いろいろ 考えて 

ますね。 一作 E が 

^阪 された という 



ォ人と 

！ 対して、 プ 

シャ— は あつ 

です か。 

ち ろん ありま 



j と 



レ 



た 



も 



した _ 

T マ 



二 



アル 



の 後 





さんが 描いて らっしゃる 

ぺ I ジ。 農 _ffl ではなく、 ィ 

ラス 卜の 入つ 5 エツせ ィ つて K じ 



ろに も は：！ いたんです けど、 ゾフ 

/ が した sf-^ も そこに あるんで 

す。 前の 作品より 悪い もの は 作れない 

です し、 EE じょうな もの だと ナ I ンダ、 

つてい うこと になります からね。 雜し 

いです よ。 

アド ペン f 

それで ADV なら BGM を 割り込 

みで つける とか、 DOS を 換えて みた 

りと か に大 でき るんで、 K 近の 作！： i、 

ADV ゲ —ムの r 、ルキ —バル, に は 

かなり リキを 人れ て 取り組ん だんです 

よ。 

住 い いもの を 作らなければ ならない、 



という 状 S に 反比例して、 以^より^ 

発に さける 時 W は 減って いく ， ム なん 

です よ。 のとき のように 時 ET か あ 

る わけで はない ので…。 

T ボク らも そろそろ 引？ S をぞ えてて…。 

いま は、 ^Igft 捜し をして るん？^ よ。 

どなた か时 味の ある.^、 ご 罾 くださ 

い。 これまでの. を 令 部 教えて^ し 

卜ば ますから。 

in これから は マイべ —スで 作って いき 



編 これから も 楽しい ゾフ トを朋 ゆして 

ます。 どうも ありが とラ ございました。 



^^さ iifc^^^i 



省 



聞く も ナミ ダ 語る も ナミ ダ 
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え 一 戒り よ s 



な、 



み、 

まさ 珐識" ヒ ^ 

まず 刀ゝの ^m&^s^ V 
i^sfe, が 刹。 辣細 



厶 
厶 



m、. 



I 



7 




愈 id^i\ 

くんわ ろ へお。 




Q 




m ル 二 さ 
も効 - ^ザ ま： 二 

さか7^ト どお マ 

きの^ 71 き^^ 

—おもきず さヒ 

二 ビぉ- き〜 



飽雙 

^ffii/^ っ^^ 
⑩ゝ 氣 
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環: 拳:' 




は mxii^r 






早 わかり 



ドームの メディア は 

すべて ディスク 版です 




ソフト 名 




機種 名 | 価格 


1 ひとこと コメント 


p 


R-soft • 


宇宙 刑事 キヤ リバ ン 


AD 


FM-77AV シリーズ 


し 500 円 
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ECE-SOFTWARE FACTORY 


LONG-NIGHT 





PC-88 シリーズ 


700 円 


クイズ を 解かな き ゃスケ ベが 見れ ない の だ 


43 


LIGHT-BLUE 


AD 


PC- 88SR 以降 


900 円 


# からい きなり ^®2M へ/ HFHiMHf を 救える か 


44 


DESERT MOON 






















エレイン ソフト 


えろ ていつ くま じかる とりつぶ 


AD 


PC-98 • 88 シリーズ 


し 600 円 


ェ リ ス姫を 助ける ために ォ ト コ を 鍛えよ う 


18 


爱乃 にゅうろ お だ あず V0 し 4 


AD 


H 

っヽ 

CO 
00 


し 100 円 


女子 ；« 生の 真奈 美ち やん を イカせ てあげよ う 


20 


愛 乃に ゆうろ お だ あず V0 し 5 


AD 


PC-98 '88 シリーズ 


し 100 円 


ちゃんと イン ランお ま遂 の 輪/ 


21 


ぐる 一ぶ CAD 








• 




「くつき い 1 


P 


PC-88 シリーズ 


1,000 円 


» いったいの パズル ゲーム。 所, 問 もお 錢 して くれる 1 


53 


G.P.M. • 


1 Radish 


P 


PC-98 • 88 シリーズ 


し 100 円 ハラハラ ドキ ドキの パズル ゲ一厶 


30 


2 情報 


Anime Wars 


S 




1 500 円 


な テレビ局 17)^^31 ^各 生 ^转 れる 力、 ？ 


31 


STUDIO TEN 


ダブル フェイス 


P 


PC-88 シリーズ 






25 




1,000 円 




ミル キー バル 


AD 


PC-88 シリーズ 


し 000 円 


的な A D V。 ユキ ちゃんの 変身 シーンが 見 もの 


26 














ぉ壞 様く らぶ 












それ ゆけ パソコン クラブ 












DOWN TOWN SHUFFLE ver 2.0 


P 


PC-88SR 以降 


1 ,000 円 


オイ チヨ カブと ノ 、'ズ ル^ 合 ゲーム 


33 



INDEX に 掲載して いる ゲーム ジャンルの 略号 は 次のと おりです。 

A 峰 アクション AD 峰 アドベンチャー R 峰 ロール プレイン グ S 蜂 シミュレーション P 峰 パズル 
T 峰 テーブル ◦ 峰 その他 
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SOFT FORUM 








SHOW DOWN 


丁 


PC-88 シリーズ 


1,000 円 


ポーカーし 勝って) ク フノィ ッフ ^兒ょ つ 


00 


AUTUMN PARK 


AD 


P088 シリーズ 


1,200 円 


女^に ft 入して ゆかり ちゃんに 会わなければ… 


23 




MY FRIENDS ' 


1 




严 ^ «^ 「 




1 24 



TSUKKA software 



ばいな つぶる まあ まれい ど 



スピリット 


AD 


PC- 


700 円 


奄のゥ 口 コ を 求めて ァ ノ ルの大 冒険が 始ま る 


46 


Raise Dead 


AD 


PC-88SR 以降 


1 ,000 円 


世界 を 救う ために は あの 幸の ゥ 口 コ？^ ^なの だ 


47 



ぱいな つぶる えい ど W -X 



ばいな つぶる えい ど 1 





FM-7 シリーズ 


900 700 円 


グラフィックの ユー ティ リ ティ ディスク 


28 


ぱいな つぶる えい ど II 





FM-7 シリーズ 


300/700 円 


えい ど 1 を fiEffl した CG 集 


28 




P 


FM-7 シ リ ーズ 


800 700 円 


一見 ビン ゴ m ，の パズル ゲーム 


29 



HYPA SOFT 




BULENA 


AD 


PC-88 シリーズ 


2, 500 円 


なんと 6 «c* 且の ゲーム。 グラフィックの M はピカ イチ 


14 


時の 鍵 


AD 


PC-88 シリーズ 


し 000 円 


なんとなく ifi かくなる メルヘン A DV だ 


16 


Remembrance 


AD 


Pf-fif? シ リ ― ス' 


Q 00 円 




17 



一 スソフ 卜 



ぼく は漫研 



ファミリー ソフ卜 



GAL ナンパ 大作 戦 



ユニーク ス 



いこち やん 決死の 救出 大作 教 



AD 



S 



MSX2 



ESP 軍団 美少女 ジャッカルの 巻 



AD 



AD 



美少女 ジャッカル 2 才レの 島 



稚 



AD 



PC-88 シリーズ 



PC-88 シリーズ 



PC- 88 シリーズ 



P088 シ リース 



RUNTECH soft 



RANMA PROJECT 



せし一 る 



6, 800 円 



IS 宿の 女の 



し 200 円 



,000 円 



市販 ソフトに 負けない く らい 才 モシ ロイ/ 



じ まお クンの 武器 は、 なんてつ たって 聖 なる マラ だ 



中 川 大王 復活/ 今度 は 主人公 だゼ 



【都に はびこる 賴#衬 長 を やっつけろ 



ザ' ドラゴン プリンセス 


R 


PC-88SR 以降、 XI、 FM-7 


スカル タワー 


R 











し 800 円 M つてく る モンスターが 



■ RO0 円 



なんだ ？ 二 (7)i*?S(7> 広さ はタ ダモノ じ やな 



円 固 人ソフ 



A つ k >^ /+ 日 



ク の» にさ 



32 



36 



38 



39 



39 



40 



42 
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ローカル コンビ ユー タク ラブ 




R0CA し Art 6 | 





PC-88 シ リ 一ズ 


1 ,000 円 


アニメ キャラの CG 集 


48 


ばに つく in コミケット 


AD 


PC-88 シリーズ 


f 980 円 


偷决 なコ ミケの Jt 台 裏が 見られる A D V 


49 



各 ゲームの 対応 機種 シリーズの 内容 は、 次のように なって います。 《PC-98 シリーズ PC- 9801 E F M V F V IVi V X 
秦 PC-88 シリーズ PC-8801 mkll SR ノ FR MR/TR-FH MH F A/MA VA 鲁？^858 以 W FR 
MR TR FHMH FA/MA VA •FM'? シリーズ FM-7NEW7 鲁「!^-77六7 シリーズ F M-77A V /20/40 • 
X I シリーズ X 1 D C F turbo turbo II turbolll 秦 MS X2 M S X 2» 用で 1 
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ぐる 一ぶ CAD ， G.P.M. ^ P, E-C. 



〒563 大阪府 池 田 市 石橋 2-15-31 
大栄荘 206 号 璣田様 方 
2 情報 



申 

し 

込 
み 



のソフ ト 



記入の 上、 ソフ 



卜 

郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住所 
まで 郵送して ください。 



〒300 茨城県 土 浦 市中 荒 川 沖 町 
18-6 高 橋 様 方 
STUDIO TEN 




希望す る ソフト 名 を 記入の 上、 ソ 
フ 卜の 代金 分 （送料 込み） の 無 記 
名 郵便 小為替 を、 上記の 住所に 郵 

送して く ださい， 



〒641 

1165 木 野 様 方 SOLPAS 係 




らくお 待ちく ださい。 コミ ケゃコ 
ミス ト など 即売会で は 販売 を 予定 
しています。 




希望す るソフ ト名を 記入の 上、 60 
円 切手、 返信用封筒 を 同封し、 上 
g 己の 住所 ま で 郵送 してく ださい。 
申し込み 用紙 をお 送りし ます 



し 

込 
み 



^ 。 



する ソフ ト名、 機種 名 を K 入 



'為替 を 同封し、 P. 



E. C. 「エレイン ソフ 
で 郵送して ください c 



STUDIO TEN ， それ ゆけ パソコン クラブ 



希望す る ソフト 名 を 8 己 入の 上、 ソ 
フ 卜の 代金 分 （送料 込み） の 無 記 
名 郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住 
所まで 郵送して ください。 



2 情報 



デ 248 神奈川県 鎌 I 市 手広 1421 
伊神 浩様方 (R-soft 開発 室） 



希望す る ソフト 名 を 記入の 上、 ソ 
フ 卜の 代金 分 （送料 込み） の 無 お 
名 郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住 
所まで 郵送して く ださい。 



R-soft 



ECE-SOFTWARE FACTORY 



〒168 東京都 杉 並 区 永 福 2-4-12 
ハイツ 藤 201 号 石 井 様 方 
ECE-SOFTWARE FACTORY 



希望す る ソフト 名 を 記入の 上、 ソ 
フ ト の 代金 + 手数料 500 円 分の 無 
記名 郵便 小為替 を 同封し、 上記の 
住所まで 郵送して く ださい。 



I 



欲しい ソフ卜 名 や、 特に； 
名 • メディア はしつ かり 記入 
してく ださい。 せっかく 届い 
たのに 動かない…、 なんて 悲 
しい もん ネ / 



レイン ソフ卜 



三 宅 様 方 担当者 Yake 宛 



〒276 千葉県 八千代 市 勝 田 台 
6-22-12 斉藤様 方 
ぐる ーぷ C A D 



〒270 
17-1 GPM 本部 



〒332 琦玉県 川口 市 飯 塚 3-16-2 



希望す る ソフト 名 を 記入の 上、 ソ 
フ 卜の 代金 分 （送料 込み） の 無 お 
名 郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住 
所まで 郵送して く ださい。 



申し込み 方法 



申し込み 方法 



申し込み 方法 




申し込み 方法 
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SOFT FORUM ^ TSUKKA software ^ ば L\ft つぶる まあ まれい ど 



〒614 京都府 八權巿 山城 八幡 郵便 
局 私書箱 32 号 
SOFT FORUM 



〒け 
大塚様 方 

TSUKKA software 



〒144 
"22 落 合 様 方 
ぱいな つぶる まあ まれい ど 



r 


ォ ト yffa 


w , 


ファミリー ソフ卜 1 


〒85 卜 01\/ 長崎県 長 崎 市 宿 町 
209-3 サン ハイツ 201 号 
パース ソフ ト 


〒ひ 8 東京都 練 馬 区 東大 泉 3-21-9 

藤荘 201 号 
ファミリー ソフト 


串 


希望す る ソフト 名 を 記入の 上、 ソ 

フ トの 代金 + 送料 300 円 分の 無 記 

名 郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住 
所 ま で 郵送して く ださい。 


申 


希望す る ソフト 名 を 記入の 上、 ソ 
フ 卜の 代金 分 （送料 込み） の 無 記 
名 郵便 小為替 を 同封し、 上 K の 住 
所まで 郵送して く ださい。 


r 


ュ ニづス ， 


r F 


1UNTECH soft 1 


〒 65 7 . 兵庫県 神 戸市 灘区篠 原 南 町 

1-1-4 森 重 様 方 
ユニーク ス 


私窨箱 108 号 

ユウ ユウ 内パ ソケッ ト 


串 
し 

込 
み 

法 


通販 希望と 香いた 手紙と、 60 円 切 
を 同封し、 上 S 己の 住所まで 郵送。 


丰 

ヒ 


希望す るソフ ト名 • 機 種名 を 記入 
の 上、 ソフトの 代金 分 (送料 込み） 
の 無記名 郵便 小為替 を、 上記の 住 
所まで 郵送して く ださい。 


[RANMA PROJECT 




—カル コンピュータ クラブ ， 


〒358 埼玉県 入 間 市 東 藤 沢 3-17-4 
伊藤 様 方 

RANMA PROJECT 


〒に 1 東京都 足 立 区 伊興 町 3- 10 

-20 

ローカル コンピュータ クラブ 


中 

, し 

上 


希望の ソフト 名 を 記入の 上、 ソフ 
トの 代金 分 （送料 込み） の 無記名 
郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住所 
まで 郵送して ください. 


串 
し 

込 
み 


希望す る ソフト 名 を 記入の 上、 ソ 
フ トの 代金 分 （送料 込み） の無杞 
名 郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住 
所まで 郵送して ください。 



申 

し 



現在、 通販は 調整 中です のでし ば 

らくお 待ちく ださい。 コミ ケゃコ 

ミ ス 卜と などの 即売会で は、 販売 
を 予定して います。 



串 

し 

込 
み 



希望の ソフト 名 を 記入の 上、 ソフ 
卜の 代金 分 （送料 込み） の 無記名 
郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住所 
まで 郵送して ください 





HYPA SOFT 



〒221 神奈川県 横 浜 市 神 奈川区 
大口 仲 町 164-12 石 川 智様方 
HYPA SOFT 



希望の ソフト 名 を 記入の 上、 ソフ 
卜の 代金 分 （送料 込み） の 無記名 
郵便 小為替 を 同封し、 上記の 住所 
まで 郵送して く ださい。 



申し込み 方法 



申し込み 方法 



* ' * * 



1 」 »- 



睾 IIW け 《JIM け •， |^き111|1|秦|1||，1鲁*1|"1*»，1111«七 

iUUUUUi#' * 纖丄 に, 漏丄ふ1 に； 1: に丄 ■:• 1 





f みなさま お待ち かね、 し 
, お 店で は 買えない ちのば かりだから、 希少価値 は 高い ゾ。 クイズに 応募し 

！ て、 楽しい ソフ卜 を ドン ドン 当てて ね/ 









/勺' - H 



!<•<!> 
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ョョ 






右の ページに 掲載され ている 36 コマの 写真 は、 「同人 ソフ ト ド キドキ コレクション」 の コーナーで 紹介され たソフ 
卜の、 タイトル 画面 を バラ バラに した もの。 さて、 この 中で 服 を 着て いない 女の子が 登場す るの は、 なんという 
ソフトで しょうか？ というの が 問 So 簡単で しょ、 エツ、 ナニ、 ヒントが 欲しい つて？ じゃちよ つと だけ 教 
えて あげる ね。 答え は 2 つ あるの だ Z 



応募 方法 



と じ 込み ハガキ に 40 円 切手 を 貼り、 プレゼント ソフ トの 中から 欲しい ソフ ト名、 そして クイズの 答え を 書いて 送 
つてく ださい。 自は 来年 1 月末 日です。 当選者の 発表 は、 赏 品の 発送 を もって かえさせて いただきます。 ドシ 
ドシ 応募して ネ. グ 



プレゼント ソフト 



1 ソフト 名 


サークル 名 




本数 


ソフ ト名 






本数, 


LIGHT BLUE 


ECE-SOFTWARE 
FACTORY 


PC-88SR 
以降 




ばいな つぶる 
えい ど IV'X 


ばいな っぷる 
まあ まれい ど 


FM-7 シリ-ズ 




DESERT MOON 


ECE-SOFTWARE 
FACTORY 


PC-88 シリーズ 




時の 鍵 


HYPA SOFT 




1 


えろ ていつ く 

ま じかる とりつ ぷ 


エレイン ソフ ト 


PC'98 シリーズ 




Remembrance 


HYPA SOFT 


PC-88 シリーズ 


1 


くつき い 


ぐる 一ぶ CAD 


PC-88 シリーズ 




ぼく は漫研 


パース ソフ ト 






ダブル フェイス 


STUDIO TEN 






ESP 軍団 


ユニーク ス 


PC-88 シリーズ 




ミ ル キー バル 


STUDIO TEN 


PC-88 シリーズ 




ォレの 島 


ユニーク ス 




1 


AUTUMN PARK 


SOFT FORUM 


PC-88 シリーズ 




スカル タワー 


RUNTECH soft 


PC-88SR 
以降 


MY FRIENDS SOFT FORUM 






せ 


RANMA 

PROJECT 






ス ピリ ッ ト 


TSUKKA 
software 


PC'88SR 
以降 




ROCAL Art6 


ロー カルコ ン 
ビュー タク ラブ 


P088 シリーズ 




Raise Dead 


TSUKKA 
software 






ぱ につ く 

in コミケット 


ロー カク レコ ン 
ビュー タク ラブ 




1 
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R-soft 



ECE-SOFTWARE FACTORY 



エレイン ソフ卜 



ぐる 一, 3?CAD 



G.P.M. 



^m> 過激て 元気./ 同人 ソフ 卜大 集合 にご 協力い 

たださました 皆 さま、 ありがとう ございました 。とくに、 
コミック マ 巧ッ 卜 間^) 嫁お 忙しい ときに、 こころ 



よく 鹏に 応じてく ださった STUDIO TEN ならび 
に — クスの スタッフ ん、 . また^ A サーク 
実態 7 をィ ラス 卜で 再現して いただいた HYPA SO 
FT©5 川さん、 最後で 申し訳ありませんが、 
ありが とラを 送ります。 



V 



STUDIO TEN 



それ ゆけ パソコン クラブ 



SOFT FORUM 



TSUKKA software 



ぱいな つ, 3 《る まあ まれい ど 



HYPA SOFT 



八。 一 スソフ 卜 



ファミリー ソフ卜 



ュ ニづス 



RUNTECH soft 



RANMA PROJECT 



ローカル コンビ ユー タク ラブ 




プランニング 

& エディ トリ アル 譬ハ ルカ プランニング 

アート ディ レクト 會久 保田裕 
コー ディネ ィ ト奢 天 羽 ff— 

ライティング • 石川智 菊 池 美 佳 木 村 茂 島 田 偸 人 堀 良 江 

鈴 木 正 影秀明 南 辰 真 村上紳 

レイアウト 譬ノ イエ ハース ダ ディーズ ホーム 
イラスト 參 TATSUMA MINAMI ヒロ ビー 

プロデュース 秦岩 沢雅之 富 永 博 人 
カバー ィ ラス ト秦 TATSUMA MINAMI 



発 行 参 昭和 63 年 II 月 30 日 第 I 刷 

発行所 秦辰巳 出版 株式会社 〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 5 18 20 

電話 03(208)8701 (代表） 
編集 人 參赤羽 博 之 
発行 人參 田 知 之 

印刷所 暴 大日 本 印刷 株式会社 禁 無断転載 ©1988 辰已 出版 株式会社 
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IAZE 

a リス 卜 平均 入力 時間 

160 分 



□CHI 



P 



V 




プログラム リスト AO 八 

平均 入力 觸 ^\377 ^ 



、 



I 



I 



P 



P 



T 

A 

プログラム リス 卜 平均 入力 時間 ~ 

40 分 1 



や マ i 




LS 



ログ ラム リス 卜 平均 入力 時間 

50 分 




UTE 

プログラム リス 卜 平均 入力 時 

50 分 




プログラム リス 卜 
平均 入力 時間 

160 分 
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420 *SND.l:FOR OB=0 TO 2 ： BEEP l:FOR IB=0 TO 20： NEXT: BEEP 0:F 
OR IB=0 TO 90： NEXT: NEXT: RETURN 

430 *SND.2:FOR OB=0 TO 4 ： BEEP 1 :FOR IB=OB TO 5 ： NEXT ： BEEP 0:F 
OR IB=OB TO 10： NEXT :NEXT: RETURN 

440 *SND.3:FOR OB=0 TO 4 ： BEEP l:FGR IB=0 TO 20： NEXT: BEEP 0:F 

OR IB=0 TO 20： NEXT: NEXT 

450 IF INKEY$=" " THEN 450 ELSE RETURN 

460 *SND.4:FOR OB=0 TO 1 5 ： BEEP l:FOR IB=0 TO 5 ： NEXT ： BEEP 0:F 

OR IB=0 TO 10： NEXT: NEXT: RETURN 

470 IF INKEY$= M " THEN 470 E し SE RETURN 

480 *ZUKKO:FOR OB=0 TO 80： BEEP 1 :FOR IB=0 TO 20： NEXT: BEEP 0： 
FOR IB=0 TO 20 ： NEXT ： NEXT ： A= &HCFA6+ 60^ ( PNBR MOD 2) + 8000*(PNBR 

¥ 2)=B=HAKO(24):CA しし DISP(A,B) 
490 INCOM(PNBR)=0:FOR BP=0 TO 900 ： NEXT ： RETURN 
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ii 



サークルからの ひとこと 
アドバイス 




by R-soft 

良い ゲーム を 作る ために は、 一に 研究、 二に 研究。 とにかく 研究し 
かないの だ/ 最初 は、 パソコン 雑誌に 掲載され ている 投稿 プロ グ 
ラムな ど を 参考に、 ほかの 人 は どんな 工夫 をして るか、 なんて 見る 
の もい い。 自分で 作った プログラム を、 よく 知っている 人に 見ても 
ら つて、 添削して もらえば かなり 早く 上達す る。 あと は、 八 ードの 
話になる が、 プリンタ はなるべく 用意した ほうがいいだろう。 リス 
卜の チェック は プリン 卜ァゥ 卜した ものの ほうがよ くわ かる か 。 
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PYO 

1 50 FC=7: KX= 1 70 ： KY= 1 77 ： KC$= "2??M$GM7$S$"$9$+ ！ J#2 ！ Att4?M ！ K ! ) M ： 
GOSUB wKANPYO: し OCATE 26,18:CO し OR 7： INPUT " •' ,NIN$:C し S:NIN=VA 
し （NIN$):IF 2>NIN OR 4<NIN THEN 150 

160 し INE(160,10) — （480,170),7,BF:FOR 1=0 TO 4： FOR J=0 TO 4: し I 

NE ( 160+ J*64, 10+ 1*32) -STEP (64,32 ) ,0,B: NEXT: NEXT 

170 BC=2:FOR 1=0 TO 4： FOR J=0 TO 4 ： KX= 1 68+ J*64 ： KY= 1 8+ I *32 ： RE 

AD KC$: GOSUB *KANPYO: NEXT ： NEXT 

180 ' 

190 FC=6:BC=1 :FOR 1=0 TO NIN-1 :KX=10+480*( I MOD 2) :KY=10+100 
w(I¥2):KC$="ttP#L#A#YttEttR! ! #，' + RIGHT$(STR$( I + 1 ) ， 1 ) : GOSUB *KANP 
YO:KY=KY+20:KC$=" ！ ！ ! o#0tt0#0#0#0 ！ ！ M ： GOSUB *KANPYO:NEXT 
200 FOR 1=0 TO 23:PNBR=I MOD NIN 

210 GOSUB *SND.l: し INE ( 1 60 , 1 75 ) - ( 480 , 1 94 ) , , BF: FC=7 ： BC=0 ： KX= 
170:KY=177:KC$='HttA#Y#E#R! ！ tt" + RIGHT$( STR$(PNBR+ 1 ) ， 1 ) + '■!! ! 
！ " ： GOSUB *KANPYO 

220 LOCATE 26, 18： INPUT " " ,SE し $:C し S:SE し =VA し （SE し $) : IF SE しく 1 
R SE し〉 25 THEN GOSUB *SND.4:GOTO 220 ELSE IF PRICE(NAKA1 (SE し 一 
1))=0 THEN GOSUB *SND.4:GOTO 220 

230 GOSUB *SND，2:SE し =SE し 一 1 :X=SE し MOD 5:Y=SE し ¥ 5 : A=&HC334+8* 
X+ 80*32*Y ： B=HAKO ( NAKA 1 (SE し） ） ：CA しし DISP( A， B) ： し I NE( 1 60 + 64*X， 1 
+32wY ) - STEP (64,32 ) ,0,B 

240 IF NAKA1(SE し） =24 THEN GOSUB *ZUKKO E し SE INCOM(PNBR)=INCO 
M(PNBR)+PRICE(NAKA1 (SE し） ） 

250 LINE (160, 175)- (480, 194) , , BF: FC=6 ： KC$=NAKAN$( NAKA1 (SEL) 
) ： GOSUB *KANPYO: GOSUB *SND.3 

260 SN= I NCOM ( PNBR ) ： KC$= " " ： CNS= 10000： FOR NMK=0 TO 4:Q=SN ¥ CN 
S:R=SN MOD CNS:KC$=KC$+"#"+RIGHT$(STR$(Q) ， 1 ) :SN=R:CNS=CNS ¥ 
1 ： NEXT 

270 PRICE(NAKA1(SE し）） =0:FC=6:BC=HKX=42+480*(PNBR MOD 2) :KY= 
30+100^(PNBR ¥ 2) :GOSUB *KANPYO 
280 NEXT 

300 FOR ED=0 TO 9 ： GOSUB *SND. 2:NEXT:FOR ED=0 TO 900： NEXT 
310 LINE (160,10)-(480,170),0,BF:LINE ( 1 60 ， 1 75 ) - ( 480 , 1 94 ) ， , 

320 FC=6 ： BC=0 ： KX= 1 60 ： KY=20 ： KC$= n ！ T6%5 ； =*N ；! U" ： GOSUB *KANPYO 
330 FC=7: KX= 1 52 ： KY=40 ： KC$= " ！ ！ $5$F7k2 し $0$I $&$ 家 ！ )$15$ 
+%:%C": GOSUB ^KANPYO 

340 KY=60:KC$=" ！ !%3%l$r0z$$$?%d%D$KI i$l$?$J$s$F>P$J$$" :GOSUB 
*KANPYO 

350 KY=80 ： KC$= " ！ ！ %マ 咖$7$ J$+$C$7$@$m$&$M ！ )$($C! $7/$, " ： GOSUB 
*KANPYO 

360 KY=100:KC$= M ！ ！ $=$ & $J$N! )$=$l$8$cAaB. $+$/$77]$r ！ % ！ %" ： GOSU 
B * 園 PYO 

370 KY=120:KC$=" ！ ！ $F$J46$8$G!$3Z$7$s$G$/$@$5$$$17!tt'，：GOSUB 
*KANPYO 

380 KX=272 ： KY= 1 40 ： FC=6: KC$= " ！ ！ #DttTttB#sttottf #t#wtta#r#e" ： GOSUB 
* 謹 PYO 

390 KX= 1 70 ： KY= 177:FC=7: KC$= "$b$&ttl EY$d$ j$19$+ ！ JttY ！ 渭！ K ！ ) つ 
GOSUB wKANPYO: し OCATE 26,18:CO し OR 7： INPUT " ",NIN$: IF NIN$="y 
"OR NIN$= M Y" THEN RUN 50 ELSE END 
400 *KANPYO 

410 1<し= し EN(KC$) — 1 :FOR KRI = 1 TO K し STEP 2 ： KD=ASC(MI D$( KC$, KRI 
, 1 ) )*256+ASC(MID$(KC$,KRI + l , 1 ) ) ： PUT ( KX+KRI *8 , KY ) , KANJI ( KD) , P 
SET,FC,BC: NEXT: RETURN 
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350 GOTO 170 

360 CO し OR 2： BEEP 1 :FOR I=TY+1 TO 23: し OCATE TX+1 , I :PRINT " I " ； 
:NEXT 

370 FOR I=TY+1 TO 23: し OCATE TX+ 1 ， I •• PRI NT " " ； ： NEXT ： BEEP 0:CO 
し OR 7 

380 IF TX+1>MX AND TX+KMX+4 THEN COLOR 2 ： LOCATE MX+1,23:PRI 
NT "*^ n ； :FOR 1=0 TO 1000： BEEP 1 ： BEEP : NEXT = C し S: CO し OR 7:PRI 
NT "Your SCORE=";SC:A-&H35D9:CA しし A:END ELSE 170 
390 IF INT(RNDU) 化） =1 AND TX+1>MX+1 AND TX+KMX+3 THEN 360 



サークルからの ひとこと 
アド パイス 




by ECE-SOFTWARE FACTORY 

初めて ゲーム を 作る とき は、 どんな ジャンルの ものが いいだろう 7 

つて いろいろ 悩んだ。 最初つ から RPG や シミュレーション なんて 

でさる わけがない ので、 ポク はとつ かかり やすい クイズ ゲーム を 選 

ん だけど…。 テーブル ゲーム や、 ADV なんかち ォ ススメ だと 思ラ 

よ。 ADV は、 しっかりした シナリオ を 作って おかないと、 途中で 
クチャ グ チヤに なって しまう から 気をつけて。 グラフ ィ ック によつ 

S 気 も 違って くるから、 リキを 入れて 頑張ろう/ 



4 人で 遊べる パーティ 
一 グッズ ソフ 卜な の だ 



これ は、 ソフ 卜の 開発が コミケ に 間に 

合わない という ことで、 DT 已 soft が 



お詫びと して、 無料で お客さんに 配つ 
た 限定版 「ごめんなさい ソフ 卜」 なの だ 
内容 は 福袋 的 パズル ゲーム だよ。 



20 … ONENGA DISK 

25 … design 
30 … に lustration 
40 B し OAD "nakami " 
45 A=VARPTR(ttl )+9:B し OAD 
50 CONSOLE 0,25,0,1: WIDTH 



by DTBsof tware 

by TENTEKO 

by H.SUMIYOSHI 



displynmc" ， A 

^ レ U1W リレ 40 ,20: ROLL 197: ROLL 197:DEFINT A-Z 

:DIM HAKO(24),NAKAl(24),PRICE(24),INCOM(3),NAKAN$(24):DISP=V 

ARPTR(ttl )+9:F0R 1=0 TO 24 ： 讓 OU ) =&H2000+&H302*I = 醒 Al U ) = I : 
NEXT ： SE= VA し （ R I GHT$ (TIME$,2)): RANDOM IZE(SE) 

60 FOR 1=0 TO 50 ： X=RND( 1 )*24 ： Y=RND( 1 )*24 ： SWAP NAKA1 (X) , NAKA1 
(Y) ： NEXT: FOR 1=0 TO 4： FOR J=0 TO 4 ： NAKA2 ( I , J ) =NAKA1 ( I+5*J) :N 
EXT: NEXT: FOR 1=0 TO 24： READ PRICE( I ) ,NAKAN$( I ) :NEXT 
70 LINE (0,0)-(639，199)，4,BF:LINE ( 1 60 ， 1 ) - ( 480 ， 1 70 ) ， ， BF: し I 
NE (160, 175) - （480,194), 0，BF …一， 
80 FC=6 : BC=0 ： KX= 1 60 ： KY=20 ： KC$= " ！ T#D#T#BGUAhC% ！ &? 7=UJ ！ B^9g@o ！ 

U" :GOSUB *KANPYO , ^ 

90 FC=7:KY=40:KC$="!!%l<!<%k$O4JCl!^^22C<T$O2hLL$NH r $r=g :GOS 

UB ^KANP v O 

100 KY=60 ： KC$= " ！ ！ HV$K$ r $l $F$$$ - ！ $Cf $NI J J*$r<h$C$F$$" ： GOSUB * 

110 KY=80 ： KC$= " ！ ！ $-$-$9 ！ ##2tt48D$NH r $ , $ r $$$? ； ^E@$G$N " ： GOSUB * 
KANPYO 

120 KY= 100 ： KC$= " ！ ！ Am3 C$r6%$$$ A $9 ! #" ： GOSUB ^KANPYO 

130 FC=2:KY=120:KC$= M ! ！ $?$@$7 ! $ ! H%: %C%3%1 55 ！ I $ ， =P$? ; ~$0 ! $" : G 

O^UB ANPYO 

140 KY=140:KC$=" ！ !$=$N>l$GA4$F$NIJJ*$r<:$$$^$9!#":G0SUB *KAN 
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210 CO し OR 5： FOR 1=0 TO LNtBEEP 1 :FOR Y=2 TO 23: し OCATE し X(I), 
Y:PRINT "1"；： NEXT: BEEP 0： IF MX= し X(I) THEN 230 E し SE NEXT 
220 FOR 1=0 TO し N:FOR Y=2 TO 23: し OCATE し X( I ) , Y:PRINT " " ； ： NE 
XT ： NEXT :F=0: GOTO 160 

230 CO し OR 2： FOR 1=1 TO 1 : BEEP: し OCATE MX, 24： READ A$:PRINT A$ 
5 = NEXT: C し S: PR I NT "GAME OVER タ、、 ソセ" ： CO し OR 7： PRINT "ROUND=";ROU 
ND:A-&H35D9:CA しし A=END 
240 DATA H,Y,P,A, ，S,0,F，T， 



サークルからの ひとこと 
アドバイス 




by ばいな つ ふ' る まあ まれい ど 

ポクの 場合 は ソフ卜 開発に 関して、 ひと 通りの こと は自' 分で できる 
ので、 それほど 苦労 はしない けれど、 のめり込んで いくうち に、 金 
銭 的な 面で ちょっと 困った ことがある。 最初 は 簡単な ゲーム を 作つ 
て 満足して いたんだ けど、 だんだん それで は 収まら なくなって、 凝 
つた もの を 作りた くな つてく るんだ。 そうすると、 あれが 欲しい、 
これが 必要 だ、 なんて ことにな つてく る。 新品の 八 ードは 高い ので、 
中古品 なんか を 探し だして、 うまく 利用す るし かないんだ よね。 




イン 



昔 流行った インべ 一夕 一 ゲーム 
パターン だ。 キミの 腕 次第で、 この プ 
ログ ラム はさま ざまな 形に 生まれ変わ 



UTE UTE GAME by Y^2 



INPUT "LEVEL (1 — 5):"， し 

IF し <1 OR し >5 THEN BEEP: GOTO 140 E し SE し-し w5 
CLS:TX=INT(RND(1 )*35):TY=INT(RND(1 )*22) 
I=INP(0) 

IF INP(9)=191 THEN 310 
IF 1=239 THEN MX=MX-1 
IF 1=191 THEN MX=MX+1 

IF MX<0 THEN MX=0 E し SE IF MX>35 THEN MX=35 
し OCATE MX, 23： PRINT " " ； 

し OCATE TX,TY:PRINT " •• 
RX=INT(RND( 1 )^3)-l :RY=INT(RND( 1 )*3)-l 
TX=TX+RX:TY=TY+RY 

IF TX<0 THEN TX=0 ELSE IF TX>35 THEN TX=35 
IF TY<0 THEN TY=0 E し SE IF TY>22 THEN TY=22 
し OCATE TX,TY:PRINT " く t>" 

IF INT(RND(1)# し） =1 AND TX+1 观 AND TX+KMX+4 THEN 360 
GOTO 170 

CO し OR 5： BEEP 1 :FOR 1=22 TO STEP - 1 ： LOCATE MX+2, I :PRINT 
； ： NEXT 

320 FOR 1=22 TO STEP - 1: し OCATE MX+2 ， I : PRINT " " ； ： NEXT ： BEEP 
J CO し OR 7 

330 IF MX+2=TX+1 THEN SC=SC+ 1 ： GOTO 160 

340 IF MX+2=TX OR MX+2=TX+2 THEN SC=SC+5:G0T0 160 
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IF MX>38 THEN MX=38 
IF MY>22 THEN MY=22 
:D=D+1:C0 し OR 7: し OCATE 0,24:PRINT 



190 A=&H35D9:CA しし A 
200 IF K$="8 n THEN MY=MY-1 
210 IF K$="2" THEN MY=MY+1 
220 IF K$="4" THEN MX=MX- 1 
230 IF K$="6" THEN MX=MX+ 1 
240 IF MX<1 THEN MX=1 ELSE 
250 IF MY<1 THEN MY= 1 E し SE 
260 し OCATE MX,MY:PRINT 
n MOVE=" ;D; 

270 DX=ABS(MX-TX) :DY=ABS(MY-TY) 

280 IF DX>30 OR DY>20 THEN V=8 :GOTO 320 

290 IF DX>20 OR DY>15 THEN V=10:GOTO 320 

300 IF DX>10 OR DY>10 THEN V=12:GOTO 320 

310 IF DX> 5 OR DY> 5 THEN V=15 ELSE CO し OR 2 

320 CMD P し AY "V=V;C" _ 

330 IF MX=TX AND MY=TY THEN CO し OR 6: し OCATE 13, 9： PRINT " タカ ラ モノ 

ヲ 2 ッケ 夕ソ、 に •： CMD PLAY "L8CRDEFGAB>C2":C〇LOR 7:CA しし A: GOTO 140 

340 GOTO 180 



サークルからの ひとこと 
アドバイス 




by STUDIO TEN 

ゲーム づく りの ためにい ちばん 必要な こと は、 た ふ' ん 根気と 体力 だ 

と 思う。 何時間 も 何 曰 も延々 と プログラム を 打ち込む という 作業 は、 
やった もので ない とわから ない 辛 さが ある。 すべて 入力し 終えて、 

RUN しょうとして 動かない ときの 淋し さ。 バグ 取りの わずらわし 
さ。 これ だけ 窨 くと、 やらない ほうがい いんじゃ ないかと 思う けれ 
ど、 これが やらずに いられない。 どうして かとい うと、 完成した と 
さの 喜びが、 ちょっと やそつ とで 味わえる ちので はない からなん だ。 



の 



基 



画面の 上から 下に 発射され る レーザー 
光線 を かいくぐりながら、 先へ 先へ と 
進んで いく アクション ゲーム。 レベル 



100 
110 
120 



レー サ、 一 シャワー ックッ タノ 八 ワイツ 一 



130 CONSOLE 0，25，0,1:WIDTH 40，25:DEFINT A-Z:CLS 3： RANDOMIZE 
VA し （RIGHT$(TIME$,2) ) :ROUND=0:F=0:TIME=30:LN=2:DIM し X( し N) 

140 IF TIME く THEN TIME=20 ： LN=LN+ 1 ： IF LN〉4 THEN し N=4 

150 CO し OR 7: し OCATE 0,0:PRINT "by HYPA SOFT/Y . Yamada ROUND"; 

關 ND:CO し OR 1 ： LOCATE 38，24:PRINT '>" ； :MX=0 

160 RESTORE: COLOR 7： FOR 1=0 TO 39： LOCATE I，1:PRINT "t";:NEXT 
• T — T I ME 

170 LOCATE MX,24:PRINT •• "；: IF INP(9) = 191 THEN MX=MX+1 ELSE 

180 IF MX<0 THEN MX=0 ELSE IF MX=38 THEN TIME=TIME-1 :ROUND=R 
OUND+1 :F=0:BEEP:GOTO 140 ― ^ 

190 COLOR 4： LOCATE MX，24:PRINT "蚤"；： IF F THEN T=T-l:IF T<0 T 

HEN 210 ELSE 170 、， ハ〜 ^ o x 

200 F= 1 ： FOR 1=0 TO LN:LX(I)=INT(RND(1 )*(39-MX))+MX:C0L0R 2.L 

OCATE LX(I),l:PRINT "x" ；： NEXT ： GOTO 170 
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スキーの アル ペン 競技 を 思わせる 要 反 
射 神経の アクション ゲーム。 画面 上の 
障害物 をう まくよ けながら、 P という 
文字 を 拾って いさ、 ポ イン 卜 を かせい 
でい くんだ。 



単純 だけど この プロ グ 

ラム はおち しろい : 

OCHB 



OCHIRU YOON GAME by や 2 



100 
110 
120 ' 

130 CONSOLE 0,25,0,l:WIDTH 40,25:DEFINT A-Z: SCREEN 0，1:CLS 3 
： RANDOM IZE VA し （ R I GHT$ (TIME$, 2 ) ) ： MX=20 

150 I=INP(0):IF 1=255 THEN 160 ELSE MX=MX+ ( I =239 ) - ( I = 1 91 ) + (M 
X>0)-(MX<39) 

160 LOCATE MX, 8： PRINT "♦"； 

170 X= INT (RND(l)w40 "LOCATE X,24:PRINT "■" ； 
180 X=INT (隱 （1)"0): し OCATE X,24:PRINT "P" 
190 A=PEEK(&HF3C8+960+MX+MX) 

200 IF A=ASC( H 1") THEN CO し OR 2: し OCATE MX,8:PRINT "*":FOR 1=0 
TO 1000:BEEP 1 ： BEEP 0:NEXT:CO し OR 7:C し S:PRINT "GAME OVER タ 、3 
ーン o SCORE=" ;SC: A=&H35D9:CA しし A:END 
210 IF A=ASC("P") THEN BEEP 1 ： SC=SC+ 1 ： BEEP 
220 GOTO 150 



サークルからの ひとこと 
アドバイス 




by HYPA SOFT 

自分で 絵が 描け て、 シナリオが 霤 けて、 プログラムが 組めれば、 ケ 
一 厶ソフ 卜 を 開発す るのに なにも 問題 はない。 けれど、 そんな 天才 
が あちこちに 転がって いる わけもなく、 絵が へ 夕 だと か、 プロ グラ 
厶 のこと が 全然 わからない とか、 ク リアし なければ ならない 難問が 
たくさん ある わけ だ。 そういうと さは、 ゲーム 好 さの 友達 を 引さず 

り 込む、 これし かない。 とりあえず、 3 人 は 確保したい。 その あと 
は、 簡単な もので いいから、 まず 一本 ソフ卜 を 作って みる こと だ/ 



キミ はこの プログラム 
を どう 利用す る 7 

TAST 



宝物が 画面の どこかに 隠されて いて、 
力一ソル を 移動 させながら、 その 位置 
を 探し出 すんだ。 音の 強弱に よって、 宝 
物の 位置に 近い か 遠 いかがわ かる。 R 

PG なんかに 利用で きそう だ; tQo 



TAKARA SAGASHI GAME FOR SR by や 2 



100 
110 ' 
120 ' 

130 CONSOLE 0,25，0,1:WIDTH 40,25:DEFINT A-Z: SCREEN 0,1:C し S 3 
： RANDOM IZE VA し （ RI GHT$ ( T I ME$ , 2 ) ) ： 漏 CMD 

140 C し S:MX=1 :MY=1 :TX=INT(RND( 1 ) *37 ) +2 ： TY= I NT ( RND ( 1 )*2D + 2:CM 
D STOPM 

150 CMD BGM 0:D=_1 ： し OCATE 0，0:PRINT STRI NG$ ( 40 , ) ： 
160 FOR 1=1 TO 22: し OCATE 0, I ： PRINT "■"： SPC( 38 )；"■"；： NEXT 
170 LOCATE 0,23:PRINT STRING$( 40 ,'■■"): :GOTO 260 
180 K$=INKEY$: IF K$= " " THEN 180 ELSE し OCATE MX, MY: PRINT 



M ii 
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1740 IF C=0 THEN CO し OR 1 :FOR 1=1 TO し N: し OCATE し X ， し X+ I : PRINT 
"■••;： NEXT ELSE CO し OR 5: し OCATE し X, し X: PRINT "k" ； :FOR 1 =1 TO し N 
: LOCATE LX,LX+I:PRINT "園"；： NEXT : LOCATE LX , LX+ I ： PRI NT "f" ； 
1750 CO し OR 5: し OCATE し X+ 1 , し X+ 1 : PRI NT "k"; :FOR 1=1 TO し N — 2: し OC 
ATE LX+l,LX+I+l:PRINT "画"；： NEXT : LOCATE LX+ 1 , LX+ I + 1 ： PRI NT "に" 
• • RETURN 

1760 CO し OR 5: し OCATE RX, し X+l :PRINT "^"； :FOR 1=1 TO し N — 2: し OCAT 
E RX,LX+I + l:PRINT "■"；： NEXT ： LOCATE RX, LX+ 1 + 1 ： PRI NT ' ，"； 
1770 IF C=0 THEN CO し OR i:FOR 1=1 TO し N: し OCATE RX+ 1 , し X+ I : PRIN 
T "■"；： NEXT: RETURN ELSE CO し OR 5 ： LOCATE RX+ 1 ，し X : PRI NT "J";:FO 
R 1 =1 TO LN: LOCATE RX+ 1 , LX+ 1 : PRI NT "■"；： NEXT ： LOCATE RX+KLX+ 



I ： PRINT ' ，"； ： 
1780 CO し OR 1 ： 
$(LN-2, "■")；： 
1790 ' 



RETURN 

FOR 1=1 TO し N — 2: し OCATE し X+2 , し X+ I + 1 : PRI NT STRING 
NEXT: RETURN 



1800 


DATA 


-1 , 


0, 1 , 0, 0,-1,-1 


に 1 ， 


1 , 


に 3に 


-1 ，- 3， 


1 • 


一 3 ' 


，一 1, 


1 , 


1810 


DATA 


0, 


-1, 0, 1, 1, 0, 1 


， 0, 


3,-1 , 


3， 


1 






1820 


DATA 


1 ， 


0,-1 , 0， 0, 1 , 1 


, ， 1 . 


- 1 ， 


, 3, 


1， 3， 


-1 , 


3 






1830 


DATA 


0, 


1 , 0,-1,-1, 0，-] 


i , 1， 


- 1 , 


， 0，- 


-3， 1 ， 


- 3， 


-1 






1840 












1850 


DATA 


111 


11111111111111111 







1860 
1870 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

, ドー 




1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 



1 



1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 

1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 ' 

2060 , ト、 ーモ フ ロク 、ラマー ノ 

ソン テ、 クレ タラ 

2070 • ウレ シク ォ モイ マス * V- 

、ラ L 

• ト 才 モウ カモ シレマ セン 力 | 



1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 



4 

4 111111 1 111 1 
1 4 111 

1111 11 111 4 1 
114 11 1 
1 1 1 

1 1 111 11 
11111 1 
1 1 111 1 
1 11 1 
1 1 1 11 11 

111 1 1 1 

1 2 



1 1 1 
1 




3 



Y 八 2( ワイツ 一） テ、 ス c シ 3 —モ ナイ フ 13ク> ラム テ a スケト ^ ァ 
シック ヲ リカ ィテ" ^キル ヒト八 ナン テ、 コンナ ぺ 夕 ッヒ ーナ フ ロク 

S ナイフ リ シテ クタ、 サイ。 ト、 ナ タカ イイ アル コ 、リス 〜厶ヲ 才シェ 

テ クタ i サイ ◊ ^ 
2090 , サスラ イノ （！ 7) Z80 フ ロク 、ラマー （ A ^— シック ナン テ キ ライ！） ノ ァ、 シタ o 才 

ヮ リタ * 3 —ン * 
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1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 

1480 



COLOR 2: し OCATE 0, 15： PRINT "力、 チ ヨーン !!!"；： GOTO 1230 

CO し OR 5: し OCATE 0, 15： PRINT ' 'スス メナ イツ タラ ススメ ナイ"；： GOTO 1230 

1=0 

READ VX，VY:P(I)=M(X+VX,Y+VY,FL) 
4F 1=2 THEN IF P(2)=l THEN 1460 
IF 1=5 THEN IF P(5)=l THEN 1460 
1 = 1 + 1 

IF IOll THEN 1400 



1 ： FOR 1=1 TO し N — 2: し OCATE し X, し 



CLS 

し X=0:RX=11: し N=ll 

IF P(0)<>1 THEN CO し OR 
1 ： PRINT "■"； :NEXT ELSE C=l :GOSUB 1740 

1490 IF P(l )<>1 THEN CO し OR 1 :FOR 1=1 TO し N — 2: し OCATE RX, し X+I+ 
1 :PRINT "Bi H ; :NEXT ELSE C= 1 ： GOSUB 1760 
1500 IF P(2)=l THEN GOSUB 1780 ELSE 1520 
1510 GOTO 1710 

1520 IF P(0)<>1 AND P(3) く〉 1 THEN FOR 1=1 TO し N+2: し OCATE し X, し 
X+ I: PRINT " " ； ： NEXT 

1530 IF P(1)<>1 AND P(4)<>1 THEN FOR 1=1 TO し N+2: し OCATE RX ，し 
X+I :PRINT " " ； :NEXT 
1540 し X=2:RX= 9: し N= 7 

1550 IF P(3)<>1 THEN CO し OR i:FOR 1 =1 TO し N — 2: し OCATE し) (，し X+I + 
1： PRINT "画"；： NEXT ELSE C=l ： GOSUB 1740 

1560 IF P(4)<>1 THEN CO し OR 1 :FOR 1=1 TO し N — 2: し OCATE RX ，し X+I+ 
1 ： PRINT "■"； .'NEXT E し SE C=l ： GOSUB 1760 
1570 IF P(5)=l THEN GOSUB 1780 E し SE 1590 
1580 GOTO 1710 

1590 IF P(3)<>1 AND P(6)<>1 THEN FOR 1=1 TO し N+2: し OCATE LX,L 
X+I ： PRINT " "； :NEXT 

1600 IF P(4) く >1 AND P(7)<>1 THEN FOR 1=1 TO し N+2: し OCATE RX ，し 
X+I ： PRINT " " ； ： NEXT 
1610 し X=4:RX= 7: し N= 3 
1620 IF P(5)<>1 AND P(6)<>1 
1630 IF P(6)<>1 AND P(7)<>1 

し X, し X+I :PRINT "^^■"J ： NEXT: GOTO 1710 
1640 IF P(6)<>1 THEN CO し OR 1: し OCATE し X ， し X+2 : PRI NT 
E C=l ： GOSUB 1740 

1650 IF P(7)<>1 THEN CO し OR 1: し OCATE RX— 1 , し) (+2 : PRI NT 
し SE C=l ： GOSUB 1760 

1660 IF P(6)<>1 AND P(9)<>1 THEN FOR 1=1 TO し N+2: し OCATE し X, し 
X+I :PRINT " " ； ： NEXT 

1670 IF P(7)<>1 AND P(10)<>1 THEN FOR 1=1 TO し N+2: し OCATE RX, 
し X+I: PRI NT " " ； ： NEXT 

1680 IF P(8)<>1 THEN W$= M •• ELSE W$= H B M 
1690 CO し OR 1: し OCATE 6, 6: PR I NT W$; 
1700 ' 

1710 IF M(X,Y，F し） =3 THEN A$="GOA し IN ! ! ! " ： FOR 1=1 TO し EN(A$) 
:CO し OR INT(RND(l)w7)+l: し OCATE I , 6 ： PRI NT , MI D$( A$ , 1,1) ；: BEEP: N 
EXT:CO し OR 7:WHI し E INKEY$=" " ： WEND: WI DTH 80:C し S:END 
1720 A=&H35D9:CA しし A:GOTO 1230 
1730 ' 



AND P(7)<>1 THEN 1710 

THEN CO し OR 1 :FOR 1=1 TO 3: し OCATE 



til 



II 



E し S 
； E 
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ダン ジョン ゲームの 基本的な プロ グラ 
厶が 収められ ている。 ある 程度 慣れて 
くれば、 ちょっと いじって 自分 だけの 
オリ ジナル ダン ジョ ン ゲーム をつ く つ 

てみ よう。 



オリジナルの 3D タン 
ジョンに 挑戦しょう/ 

MAZE 



1010 

1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
3 

1070 



3D - MAZE Version 1 .06 
Programed by Y. Yamada 
(C) HYPA SOFT 



' ティ 才 ウノ イシ 3D シクネ 9 

CONSO し E 0，25，0,1:WIDTH 40, 25： SCREEN 0,1:DEFINT A — Z:C し S 

COLOR 3: し OCATE 14，9:PRINT "チ ヨット マツ テネ ^"； 
MX=19:MY=19:FL=0:DIM M ( MX+ 1 , MY+ 1 , FL ) , P ( 1 ) ： F= ： RESTORE 



1850 
1090 
1 100 



1120 
1 130 
1140 
1150 
1160 
1 170 
1180 



THEN B$="0" 



FOR H=0 TO F し 
FOR 1=0 TO MY 
READ A$ 
FOR J=0 TO MX 
B$=MID$(A$, J+l , 1 ) ： IF B$=" 
M(J,I,H)=VA し （B$) 、 
IF M(J,I,H)=2 THEN X=J:Y=I 

NEXT 
NEXT 
1190 NEXT 
1200 ' 

1210 C し S:GOTO 1290 
1220 ' 

1230 K$=INKEY$: IF K$=" " THEN 1230 
1240 BEEP 1 :FOR 1=0 TO 50： NEXT: BEEP 
1250 IF K$="8 M THEN 1290 

1260 IF K$="2 n THEN IF F=0 THEN F=2 ELSE IF F=l THEN F=3 E し S 
E IF F=2 THEN F=0 ELSE F=l 

1270 IF K$= ,, 4" THEN IF F=0 THEN F=3 E し SE IF F=l THEN F=0 ELS 
E IF F=2 THEN F=l ELSE F=2 

1280 IF K$="6" THEN IF F=0 THEN F=l E し SE IF 
E IF F=2 THEN F=3 ELSE F=0 
1290 ON F+l GOTO 1 3 1 , 1 320 , 1 330 , 1 340 

1 300 ' 

1310 RESTORE 1800:A=M(X ，Y-1,F い： IF K$="8" 

GOTO 1360 ELSE IF A=4 THEN 1370 ELSE Y=Y-1 ： 
390 ' Front 

1320 RESTORE 1810:A=M(X+1 ,Y ,F し）： IF K$="8" 
GOTO 1360 ELSE IF A=4 THEN 1370 ELSE X=X+1 ： 

390 ' Right 

1330 RESTORE 1820:A=M(X ,Y+1，F し）： IF K$="8" 
GOTO 1360 ELSE IF A=4 THEN GOTO 1370 ELSE Y=Y+1 ： 
し SE 1390 ' Back 

1340 RESTORE 1 830 ： A=M( X- 1 , Y ,F し）： IF K$="8" THEN 
GOTO 1360 ELSE IF A=4 THEN GOTO 1370 ELSE X=X — 1: 
し SE 1390 ' し eft 



F=l THEN F=2 E し S 



THEN 
GOTO 

THEN 
GOTO 

THEN 



IF A=l THEN 
1390 ELSE 1 

IF A=l THEN 
1390 ELSE 1 

IF A=l THEN 
GOTO 1390 E 

IF A=l THEN 
GOTO 1390 E 
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【キー 操作】 BBHECIDEESaSD 



1470 IF I く >1 1 THEN 1400 
1480- 9 
1490 CLS 

1500 し X=0: RX=11 : LN=11 
1510 




El キー を 押せば、 いままで 打ち込ん でいた プログラム 

が、 r Kamelj という ファイル ネームで、 ドライブ 1 のシ 
ス テム ディスクに save される。 なお、 save 巾に は、 ドラ 
イブ 1 の あい ラン プが点 滅す る 。 



1470 IF 1<>11 THEN 1400 



1490 CLS 
1500 し X=0: RX=1 1 : 
1510 

save け gamel " 
Ok 

i 1 



これで、 



ただ、 はんと？ に save された かど？ 力 *、 心配 が^ら な 
いわけで もない。 そこで、 files を 使って、 システム ディ 
スクに 保存され ている プログラム を 確^して みる こ とに 
しょう。 

【キー 搡作】 



e 



files 
game 1 • 




に、 「gamelj の プログラムが 保^され ている こ と 



がわ かつえ 



― o 




プログラムの LOAD 



では、 ここでい つたん リセット スィッチ を 押して プロ 

グラム を i 肖して しまお ラ。 
プログラム は ディ スクに save されて いるの た' から も う 

安心。 

それで は 「gamel」 を 呼び i 屮, してみ よう。 

プログラムの 呼び出しに は LOAD 



もし、 ファイルネーム を 忘れて しまった とき 

しょ ラ？ そう、 あは どの files を 使えば、 ファ 
ムを 確^で き るの だ。 それから load すれば いい 

【キー 操作】 [DEaainciBaBSfflciBi 



7 

ル ネ一 



タ 



Disk version [May 24* 1985] 
How many f Ues(0-15)? 
NEC N - 88 BASIC Vers ion 2.0 
Copyr ight (C) 1981 by Microsoft 
科 Bytes free 

Ok 



ただ、 これ だけで は、 fi まかに load できた かど？ かわか 
ら ない。 そ こで list を 使おう。 

L I ST は プログラム を 表示させる 



【キー 換作】 



1470 IF K >1 1 THEN 1400 



1490 CLS 
1500 し X=0 

Ok 

L! 



RX=1 1 ： し M= 



プログラム の^き を 打ち込みたい のな に こ こで はに 




として、 1510 行から 入力 すれば いい。 

これで、 プロ グラムの 保存 や 呼び出し を 自由に 行え る 
ようになった はずた、 プログラム 人 わの コッ は、 W 後 ま 
で 根 H よく 打ち 絞け る こと。 そうすれば、 ^しい ゲーム 
を^うな 分 プレイで きる。 



プログラム 入力の 注意 



ところが， こ うやって; ^労して 人お した プログラム も， 

実行 してみ ると、 圾初は r Syntax errorj と か r Illegal 
function call 」 と いった 

エラーが 続出 

して、 とても ゲーム を 楽しめる と いう 状 W に はならない 
ことが 多い。 こうした エラ一 は、 プログラム を iK しく 打 

ち 込まなかった こ とが 原 IS (自分で ほ 正 t く 打ち込んだ 
つもりで も、 やはり ミスが つき もの） r j(-t'n) t r Oj 

(才一 >、 r ，」 （カンマ） とに」 （ピリオド） など、 il^iL しゃす 
ぃ夂 字 を^^え て 打って い る ことが 多い。 
こ？ した エラ一 の修 il': (デバッグ という） に は、 コッ 

心お-は あれこれ きえ 込ま ないで、 プリ ン タで 印刷した プ 
ログ ラム リストと 本^ を じつ く り i 匕較 して、 

ひとつず つつ ふ' していく 
しかない だろ ラ。 
では、 成功 を 祈る。 
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【キー 报 (1;】 fflfflEElODinS 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 o 



Disk version [May 24» 1985： 

How many f i Les (0-15)? 
NEC N - 88 BASIC Version 2.0 
Copy r i ght CO 1 981 by Microsoft 
Bytes free 

Ok 




こうして、 1010 行、 1020 行、 1030 行と 打ち込んで いく 




メ 



、UTO の 利用 



なお、 今の^で は ひ * 'ふ を^ 分で 人力した が、 じつはけ 

S 号 を PC- 88 に自 ft 的に 打ち込ませる という おは も ある, 
DISK BASK; が 呼び出された と こ ろで、 す ぐフ。 口 グラ ム 
リスト を 打ち込まないで、 "auto" とい ラ命令 を 使う。 似 
ドに招 Ui した プロ グラム^ は 1000 ひから 始ま つてい るか 
ら、 r auto 1000」 と 指定し よ ラ。 

【キー^ 作】 00E0Cl[nffl@ElBl 



Disk vers ion [Hay 24. 1985] 

iw, many f i Les ( 0- 1 5 ) ? 
NEC N - 88 BASIC Version 2.0 
Copyright (C) 1981 by Microsoft 
***** Bytes free 
Ok 

auto 
1 



すると 「1000 j まで 自動的に 表示され る。 もちろん、 
命令文 を 打ち込んで、 も1： 後に [3 キー を 押せば、 fl! ^的に 

次の ひ JT'J' が^^される。 つまり、 行 S ^を 打ち込まな 
く てす む わけた-。 

【キ 一^作】— 、：— ： 二： 二—、——： ヌ 

Disk vers ion CMay 24» 1985] 
How many f i Les ( 0- 1 5 ) ? 
NEC N- 88 BASIC Version 2.0 
Copyright (C) 1981 by Microsoft 
***** Bytes free 
Ok 
1 



このように、 auto を 使えば 行 番号 を 打つ手 間が 省け も 
し、 なによりも 行 * 号の 打ち M* いがな くな もから、 せ' 
ひ 利^したい。 なお、 行 S さ を ft»J 的に^ 牛させる モ— 
ド からぬ け 出したい とき は 

I5TQPI キー を 押す。 

ところで、 すべての プログラムが 必ずしも 10 行お きで 

あかれて いると は展ら ない。 たとえば、 ほとんど 10 行お 




き だが、 と き どき 1895 行と 力' 2055 ひとい つた 端 玖の り^ 
'ふが 使われて いる プログラム リ ス ト も 少な ぐない。 打ち 
込む ゆ' に プログラム リスト を ざっと 眺めて、 は ；敉 のけ^ 
りがい くつ も あるよ ラ だったら auto は 使わない はう がい 

いだろう。 



プログラムの SAVE 



PC 88 に 限らず パ ゾコン は、 源 を UJ ると、 
プログラムが 消えて しまう。 
そこで、 打ち込んだ プログラム を ディスクに 保存、 つま 
り save する こ とになる。 

水^で 紹介して いる プロ グラム は、 それほど 良い もの 
がない ので、 根忭 さえ あれば ^に 打ち込む こと もで き 
るだろう。 だが/ / •、 ^^などが あって ""せっかく J 時 
llil かけて 打ち込んだ プログラムが ii'i えち やった j という 
よ うなお 態 を P 力ぐ ために も， こ まめに save した ほうがい 
い。 save さ え してお けば、 いつでも 呼び出す こ と がで き 
るの だから。 

では、 save の 方法 を 紹介しょう。 ここで は、 仮に、 auto 
を 使って 1500 行まで プログラム を 打ち込んだ こ とに しょ 

フ o 

i5oo^ の 命^文 を 打ち 終わって a キー を柙 したと ころ 

で、 I 由 iifii はきつ と 次の よう になって いる はず だ。 

【キー 操作】 驪 



1470 


IF I く 


>11 THEN 1400 


1480 






1490 


CLS 




1500 


LX = 0: 


II 
it 

X 

or 


1510 







ここで、 SOT キー を 押す と auto が終广 し、 BASIC 
の 入力 はちの 状態になる。 

【キ一 报作】 s'rOB 



1470 IF K>1 1 THEN 1400 



1490 CIS 

1500 LX=0: RX=1 1 ： し N= 
1510 




ドライブ 1 に、 先 は ど 作った シ ス テム ディ スク をセッ 
ト し、 次に、 save する プログラムの フ アイ ルネー ムを決 
める。 

ファイル ネームと は プログラムの 名前 

のこと で、 ^玖'? : カナ （アルファベット、 数字、 カタ 力 

十） 5 文卞 以内で mii に 決める ことができる （'お 際に は 

は 入 8 文字まで 使える 力 f 、 W いが Ifiif^ なので 5 文卞と ち- 
えた ほ？ がいい)。 

ここで は、 仮に r gamelj という ファイルネーム をつ 
ける ことにしよう。 
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【キー 橾作】 . 



* # ♦ ディスク ュ一 ティ リ ティ一 * * * 
1 フロッピ一 ディスクの コビ一 

2 システム ディスクの 作成 
3 データ ディスクの 作成 

4 ID セクタの 害き 換え 

5 終了 ― 




行したい 処 




だざい？ 



ここで は r 2」 

【キー 枨作】 （UB1 



【システム ディスクの 作成】 



システム ディスク を セットした ド ライプ 番号？ 



ス テム ディスク は ドライブ 1 に セットして ある ので、 



ふ 



【キー 操作】 



m 




^つてき た ブランク ディ スク （または 使いみ しの ディ 
スク） を、 ドライブ 2 に セットして、 「2 j を 選ぶ。 

【キ —^作】 [gg 

[物理 フォーマット もします か （y/n) ？ j 

こ こで 物^ フォー マ ッ トを する かどう か fill いて く る。 
詳しい 説明 は « くが、 ここで は を 選ぶ。 

【キ 一操作】 Mm 



ド ライプ 2 の ディスク を フォー マツ ト します 

よろしいで すか？ （y/n) ？ 



o 



もう リ& 確^して くる。 なんだか しっこい よう だが、 
—マットして しまう と、 それまで ディスクに^ 



かれて いた W 茅 



ぺ 



*1れ • 



レ ( 



えてし まう から 寸 [M^: なのえ 



ォ 

o 



人 W な ディ スク を'、 y るた めの rtd^ といえる。 こ ： 

l^、 ffl を 人力す る。 する と、 以 ド のよ う なメ ッ セージが 
^^されて、 物 ^フォーマットが 始まる ft 



【キ一 操作】 




： システム フォーマットと、 システム 



の コピー 




システムの コピーが 終 r すると、 以ドの メッセージが 
さ 示される。 



終了し ました。 




システム ディスク は〗 枚 あれば 十分 だか ら 、 こ れで終 
f にしよう。 E を 選ぶ と ， 雜の メニュー j 

【キー 操作】 HE 



* * * ディスク ュ 一ティ リ チイ一 * * * 
1 フロッピ一 ディスクの コビ一 

2 システム ディスクの 作成 
3 データ ディスクの 作成 
4 I D セクタの 書き換え 
5 終了 

実行 し た い 処理の 番号 を 通んで ください？ 



「5」 の 「終了」 を 逸ぶ と、 プログラムが 終 f し， BA 

SIC の 人力 侍ち の 状態 (： 

[511： 



I ~ It 



Ok 



これて システム ディ スクの 作成 は 終わった。 ドライブ 
に セットし た才 リ ジナル の システム ディ ス クは、 ；尺 卞1 
使う と きのた めに 人 W に 保^して おこ う。 



プログラムの 入力 




さて、 コビ一 した システム ディスク を^って、 お^ち 
かねの プログラムの 人お た'。 が、 その ゆに、 プログラム 
リ ス 卜の 例 を 兄て はしい。 

ム: 側、 ioooS から 始ま る lojff ごとの^ び ^'ふ になって 

ている。 行 番^の 右側 は 英趙、 ft 字、 ,kr'J' の^まり にな 

つてい る 力、 これが 命令文で、 PC 88 は 命令文 を^み な 
がら プログラム を' 失: 行す る。 

【プログラム リ ス 1 



1 



1010 

1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1 



' サン フ°ル List 

CONSOLE 0，25，0，1 

WIDTH 40-25 
， 

FOR 1=1 TO 7 • 
CO し OR I 

PRINT "フ 。□ ク & ラ厶 ノ レンシ ユウ" 
NEXT I 




では、 人力 を 始めよう。 プログラム リスト を そのまま 
打ち込んで いけば いいわけた'。 たとえば、 最初の 1000 行 
は 以下の ように 打ち込む。 空白 も スペース キー を 押す こ 

と を 忘れない ように。 1 行 分の 人力が 終れば、 ^後に g 
キー を 押す。 
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コン BASIC 入門 講座 




打ち込^) 前 ( 



今回の プログラム 講座で 使用して いる システム デ イス 
クは、 N-88BAS に ver2*0 です。 バージョンの 違いに よつ 

じです。 詳しく は 付属の マニュアル を 参照して ください。 

プログラム を 打ち込む とい？ と、 お 験の ない^お にと 
つて は、 なんだか 

とてつ ちない 大事 業 

に 思える かも しれない。 と く に、 いま まで パソコン をゲ 
ーム にし か 使った こ と 力 1 なく、 プログラム という ものに 
いっさい かかわつ たこ とがない ので あれば、 なおさ にの 

こ とだろ ラ。 

ところが、 きちんとした TWi を跻ん で、 いくつ, かの ル 
—ルさ え 守れば、 プロ グラム リ ス 卜の 打ち込み は ど 節^ 
で 単钝な 作業 はない。 惯れ てし まえばむ しろ、 これほど 
かった るい ル一 ティン ワーク はない、 と 思う よ う になる。 

そう、 ス栄 に、 ^楽に…。 

では、 说名' が しなくて はいけ ない もの。 つまり、 
プログラムの 保存に 必要な もの 

を あげてい くこと にしよ？。 

♦ PC- 88 のフ ルセ ッ ト （>M も、 ディ スフ。 レイ、 フ 。リ ンタ） 

• N88 BASIC システム ディスク （本体 f'NflU 
• ブラ ン クテ" ィ ス ク 

«fi^ に^ 叫しょう。 まず 必要と なる のが PC- 88。 それ も 
^H^、 ディ スフ。 レイ、 プリンタの フルセットが 必^と な 
る。 ブリン タは必 す' しも 必^で はない が、 あとから 说叫 
する よう に、 プロ グラム リ スト を 1に しく 打ち込んだ かど 
うか を 確^す るに は、 ^およ り もフ 1 ンタで 打ち出した 
リ ス トの ほうが はるかに 兄 やすい。 打ち込み 後の デバ ッ 
グ （打ち込み ミ スの^ il り の 

苦労 も 少ない。 

一 '钊も く ゲーム を 楽しみたい のなら、 プリ ン 

たはう がいいね。 

；尺 が、 N8«- BASIC の システム ディスク。 本 
て^から 取り出し たと き、 f"I 枚 かの ディ スクが wtoa て 
いた こ と を^え ている だろ ラ （PC-88 を ゲームに しか 使つ 

ていないよ うた' つたら、 どこかに しま い 込んで 忘れて い 
るか も しれない けど )o そのな かの 一つに、 N88 BASIC 
システム ディ ス ク があった はず だ。 似た よ う な ものに N 

88- B 本 語 BASIC が ある 力 *、 今回 は N88-BASIC を 使う 
ので 問 違えない よ うに。 

は、 ム t 後の ブランク ディスク だ。 あらためて 述べ 
るまで もな く、 プロ グラムの 保^に は ディ スクを 使う。 
なに も プログラムが^ き 込まれて いない ディ スク のこ 
と を ブランク デ イス クと 呼ぶ が、 これ を 手 に 人れ よ う。 
パソコン ショ ッ プで壳 つ ている から、 



つ 



つ 




2D の ブランク ディスク をく ださい 

とお 店の 入 に^えば いい。 
手 もと に 使い 人し の ディ スク （たと えば、 も う 遊ばな く 

なった ゲームと かね） が あれば、 それ を 利 m する こと も 

できる。 なにも、 ¥斤品 の ブランク ディ スクを K わなくて 

もい いわけ だ 



システム ディスク を 作る 



プログラム を 人力す るに は、 ブランク ディスク を 

フォー マツ 卜して 
システム ディ スクを 作らな く てはいけ ない。 フ才一 マツ 

ト なんてい ラ 専門用語 を 使う と いかにも 雔 しそう だが、 

PC 88 に は そのための プログラムが HI なされて いるから 

忍った よ り 簡^な はず だ。 その 手 itfi を 紹介し よ う。 

まず、 N88-BASIC の システム ディスク を ドライブ 1 
に セットして、 リセット スィッチ を 押す。 そ？、 ここ ま 
では ゲーム を 《ち h げる と きの 报 作 とまった く W じだ。 



Disk version [May 24，1985] 
How many f Ues(0-15)? 




DISK BASIC が 立ち上がる と r How many files(0-15) 

？ j と mi いてく る。 ここで は g キー だ 1 
【キー 娜】 



Disk version [May 24,1985] 

How many f i Les(0 - 15)? 

NEC N - 88 BASIC Version 2 - 

Copyright CO 1981 by Microsoft 

***** Bytes free 

Ok 



ここで、 システム ディスク 作成 川の プログラム である 
r dskut2. j88」 を スタートさせる （ディスク ドライブが 1 
ドライ ブ だけの であれば、 「dskutl. j88j を 使う の 
た' が、 きっと 1 ドライブの PC- 88 を 使って いる 読 名 はい 
ない はず だ。 いたら、 ゴ メン^ 

【キー 搡作】 ra@0[]n[ilSE0ElIlCllillIlElD 



Disk vers ion CMay 2" 1985〕 

How many f iLes(0-15)? 

NEC N- 88 BASIC Vers ion 2*0 

Copyright (C) 1981 by Microsoft 

***** Bytes free 

Ok 




プログラム 名 を in しく 人力して g キー を 押す と、 しば 
ら く たつてから 次の よ うな メニューが 表示され る。 
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キ 5 も チャレンジ ガ 



隊 興ぽ 環 ま 




翁^^ 



賺 f 

纏^^ 樣 

逾 咖き 




義^^ 



わかりやすくても 



りになる プログラム 講座つ さ 



「自分で ゲー 乍れ たらな 一」 なんて 思って いる キミ ！ 頭の 中で 考える より、 まず は チヤ レンジし 
てみ よう。 プログラム を 入力す るの は、 決まり ごと さえき ちんと 守れば、 それ ほ と葡 しい ことじ や 
な いんだ。 つまらなし^ B (を しないよ ラ、 入力 を 始める 前に、 基本的な こと を 説明して ある ブ ログ 

ラ厶 is 厘 を^ん て 勉強して ね./ それて は キミの 健闘 を 祈る。 ,ggT*1 
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： な 



少女 アド ペン チヤ • 



？ X 



、 



■ 



れ I 



や 



グ 



メ 



ノ 



&^ョ 



に 



ん * 
メ 



新ち なる 

一 ブック 像4 

いよいよ 今秋 発売!！ 定価 880 円 




■、 



>=^\<ft ^リ 



^1 



® ^はまた S 知らぬ 場所 «: 

は、 ffi わった 生き物 



て 



o 

メ 



r 



た 法則が 支配す る 



レ 



別 IM:W。 でも^の ような お, ifi に はなれつ この 
アリス は、 ^を かきあげて つぶやきます。 
「あらい や だ、 V- く W らな いと、 またお 姉 さ 
んに しかられて しまう わ」 



〇 



とこ 
ェ ク 1 1， 



が、 今度 はそう 簡^に 



― レ 



と はで 



きそうに ない こと を 



なく アリス はな U 



& ,、 〜 

. ,。 ま 法と 電' 



のです …… ！ 



一 モン 3^/ テ 



、s 



k 、 



ブラ ネッ卜 大宇宙の 魔 城に 練く 
華麗な ィ ラス 卜いつ ぱいの 画期的な ゲーム ブック 



^c^^^ > ， ^ r 、^ 、 



、 



、、 



V 



い 



》'\ 



メヽ 



- X 



ひ 



V 



严 



"ト 



め 



ヽ r -—〜 



辰 巳 出版 株式会社 



Si 



つつ 



m 
、 



v 



：レ 



SI 



カラーい つ ぱ t 、の アルバム ヒ ディスケット が 色 体 ！ 




月 曰 曰 発売 決定!! 




an 柳 超人 
コミックが 世 糊 

P、G ジ 化!! 

ァソコ ン • オリ ジナル • ソフト 
く ディスク 文庫 • 3> 

とらわれ 

PENGUIN IM BONDAGE 





am 



なって 曰 倍お 卜クな 新刊' I 





★ x イス ク 文庫 は、. アルバム （A 5 判 カラ一 60 ベ ^，ジ+ おまけ プログラム リスト、 袋と じヒ 
ント ブックう と， 恃製 カラー フロッピー、 特製 ディスク レ一 ベル • シールの 豪 » セットです。 
★：： の f とらわれ ペンギン j は、 全国の 本 S さんで、 12 月 6 日 発売です e もし 店 51 にない 塌 
台 も. 權店^ 文で 取りよ せて もらえます- 

*ま¥ しく は； ァ •/ コン 》 集 部. （下記 住所） まで バンフ レット を ご M 求く ださいね/ 



H^^L ふ' ん jr»*ft*，s* メ メズ ^ JiS«2r*4^A. 



〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 5 丁目 18 番 20 号 



辰 巳 出 « 



B03 (208) 8701 (ft) 03(208)6740( 編集部) 



ァ ソコン すうば あ スペシャル 眷 3 

同人 リフト 大 集合 



